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1. EINLEITUNG

1.1 AutoSketch - Ein preiswertes CAD Programm

AutoSketch ist ein preiswertes und schnell erlernbares PC Zeichenprogramm fiir alle, die
einfache Zeichnungen, Abbildungen, Schemaplane etc. anfertigen. AutoSketch wird dort
eingesetzt, wo AutoCAD und AutoCAD LT zu machtig und zu teuer sind, ein
pixelorientiertes Malprogramm jedoch nicht ausreicht. Die Zeichenoberflache prasentiert
sich unter Windows Umgebung. Die Programmfunktionen konnen tber Schaltflachen mit
selbsterklarenden Beschriftungen angewahlt werden. Ideal fiir technische Zeichner und
Konstrukteure. AutoSketch 10 wurde an die neuesten Betriebssysteme und die aktuellen
Autodesk Zeichnungsstandards angepasst (OLE Dokumentation). AutoSketch kann sowohl
unter Windowse« XP Home und Professional, als auch unter Microsofte Windows Vista

verwendet werden.

1.2  Systemvoraussetzungen:
Autodesk empfiehlt fiir AutoSketch 10 folgende Systemvoraussetzungen:
e Intels Pentium+ 4 Prozessor oder AMD Athlon, 2.2 GHz oder groR3er
® Microsofte Windows Vistas , Windows+ XP Home und Professional (SP2)
e 512 MB RAM Microsoft Windows XP
e 1 GB RAM Microsoft Windows Vista «
e 200 MB MB freier Festplattenspeicher fur die Installation
e 8oox600 VGA-Anzeige mit True Color Maus, Trackball-Maus oder kompatibles
e Zeigegerat
® Microsofte Internet Explorers 6.0 (SP1oder hoher)
e CD-ROM- oder DVD-Laufwerk
* Peripheriegerate wie Drucker, Plotter oder Tablett sind tiber das Windows Setup zu
installieren.

Beim Kauf von Geraten ist daher darauf zu achten, dass diese von Windowse unterstiitzt
werden. Fehlende Treiber konnen vom Hersteller oder tiber den Fachhandel bezogen

werden.

6 © 2014 update your life e. K.
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1.3  Standardbenutzeroberflache A

@ AutoSketch 10 - Zeichnung2

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Zeichnen Abfrage Datenbank Fenster 7

==

21

—>
Q0B OIS A
m # Zeichnung2

Abb. 1.3.1 Menlileisten

A -» Titelleiste:

B -» Pulldown-Meniileiste:

C -» Standardsymbolleiste:
D -» Eigenschaftsleiste:

E -» Bearbeitungsleiste:

F -» Universalsymbolleiste:
G-» Inhaltsbibliothek:

H -» Statusleiste:

H
T

‘Lrm = o0 g D

2

N | NO\!@)\ 59%

F
21 ) L v
Inhattshibliothek
@/l

Zeigt den Namen der Anwendung und der aktuellen

Zeichnung an.

Offnet Pulldown-Meniis mit entsprechenden Untermeniis.
Enthalt Schaltflachen und Symbolleisten zum Verwalten bzw.
Andern von Daten und Objekten.

Zeigt die eingestellten Werte von Layer, Farbe, Stil,
Linienbreite und Muster.

Zeigt bei gewahlten Befehlen und Objekten geometrische
Objekteigenschaften an und andert sie. Wurde kein Befehl
ausgewahlt, ist diese Leiste leer.

Enthalt Schaltflachen und Symbolsatze zum Zeichnen,
Bearbeiten, Anordnen und Wahlen von Objekten.

Enthalt Schaltflachen fiir bereits vorhandene Symbol-
bibliotheken, Kompakte Fiillungen und Schraffuren.

Zeigt im linken Feld Befehlsbeschreibungen und

Anwendungen zu den meisten Aktionen. Im rechten Feld die

Koordinaten des aktuellen Punkts an.

[Ditekt wahlen] Bereit

13,40 mm, 83,57 mm -83,99 mim, -22 95 min

Abb. 1.3.2 Statusleiste
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1.4 Fixierungen beim Zeichnen

Fixierungen ermoglichen lhnen die Eingabe von Punkten, die am letzten Punkt

ausgerichtet werden.
u X I b i ]’_D‘ I L

Sie kdnnen einen Punktin

¢ horizontaler (X-Achse) Tastureingabe: h oder x
e vertikaler (Y-Achse) Tastureingabe: v oder y
e orthogonaler (XY-Achse)  Tastureingabe: o
e normaler Ausrichtung Tastatureingabe: |
fixieren. Bei normaler Ausrichtung wird der neue Punkt senkrecht zu den letzten beiden

Punkten fixiert.

Sie kdnnen jederzeit eine Fixierung anwenden, indem Sie auf die entsprechende
Schaltflache in der Universalsymbolleiste klicken oder den entsprechenden Buchstaben
eingeben. Die X-Achsen- und die Y-Achsen-Fixierung mussen vor jeder Punkteingabe neu
aktiviert werden. Die orthogonale und die normale Fixierung bleiben hingegen aktiv, bis

Sie U eingeben.

Anmerkung: Die X-Achsen-, die Y-Achsen- und die orthogonale Fixierung beziehen sich auf
die eingestellte Rasterart (in den meisten Fallen -> Rechteckig).

Rechteckig lKreisfi:irmig] | zometrizch u:ul:uen] |zometrizch Iinks] |zometrizch rechts]

Wird die Rasterart verandert, werden auch die Referenzlinien fiir die Fixierungen
entsprechend gedreht.

Verfahren

1.4.1  Punkt in horizontaler Ausrichtung zum letzten Punkt

Geben Sie beim Zeichnen ein X ein, oder klicken Sie auf die Schaltflache Horizontal fixieren

in der Universalsymbolleiste, um die X-Achsen-Fixierung anzuwenden.

8 © 2014 update your life e. K.
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I Letzter Punkt £ Eingegebener Punkt

o, |

A-Achsen-Fixierung bringt
Funkt bis zu dieser Linie

1.4.2 Punkt in vertikaler Ausrichtung zum letzten Punkt

Geben Sie beim Zeichnen ein Y ein, oder klicken Sie auf die Schaltflache Vertikal fixieren in

der Universalsymbolleiste, um die Y-Achsen-Fixierung anzuwenden.
e Y-Achsen-Fixierung bringt

Letztar Punkt ; Punkt bis zu dieser Linie

Eingegebener Punkt

1.4.3 Punkt in horizontaler oder vertikaler Ausrichtung zum letzten Punkt

Geben Sie beim Zeichnen ein O ein, oder klicken Sie auf die Schaltflache Orthogonal

fixieren in der Universalsymbolleiste, um die orthogonale Fixierung anzuwenden.

Letzter Punkt Orthogonale Fixierung setzt
den Punkt auf diese Linie

Eingegebener Punkt———m=1 g

9 © 2014 update your life e. K.
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1.4.4 Punkt in normaler Ausrichtung zu den letzten beiden Punkten

Geben Sie beim Zeichnen ein L (Gro3- oder Kleinschreibung ist nicht relevant) ein, oder
klicken Sie auf die Schaltflache Normal fixieren in der Universalsymbolleiste, um die

normale Fixierung anzuwenden.

Mormale Fixierung setzt
den Punkt auf diese Linie

Durch die letzten
beiden Punkte

~ Eingegebener
festgelegte Linie

Punkt

10 © 2014 update your life e. K.
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2. DIE GRUNDLEGENDEN EDITIER- UND ZEICHENBEFEHLE

Im ersten Teil des Seminars werden anhand der Ubungszeichnungen OFANG und OFFICE
die grundlegenden Editier- und Zeichenbefehle vorgestellt. Editierbefehle bewirken
Anderungen an vorhandenen Zeichnungsobjekten und mit Zeichenbefehlen werden neue
Objekte erstellt.

2.1 Die Objektwahl - Auswahlsatz

Um einen Editierbefehl ausfiihren zu konnen, mussen Sie Objekte auswahlen. Sie erhalten
die Aufforderung Objekte wahlen.

h

aktiviert ist, oder wenn Sie einen Befehl abbrechen (zweimal rechte Maustaste oder

Nur wenn der Befehl DIREKT WAHLEN aktiv ist, kann ein Objekt ausgewahlt werden.

Das ist dann der Fall, wenn der Button DIREKT WAHLEN in der Universalsymbolleiste
zweimal Taste Esc).

Die Objektwahl, auch Auswahlsatz genannt, kann einzeln durch direktes Zeigen auf die
Objekte oder in Gruppen erfolgen. Oder Sie konnen den Befehl AUSWAHL ANDERN

verwenden.

Die markierten Objekte sind von Auswahlgriffen umgeben. Sie kénnen jederzeit Objekte
zum Auswabhlsatz hinzufligen oder daraus entfernen. Bei jeder Anderung werden die
Auswahlgriffe entsprechend angepasst, um den Umfang des aktuellen Auswahlsatzes
darzustellen. Der Auswahlsatz kann beliebig viele Objekte enthalten. Jede Aktion, die Sie

am Auswahlsatz ausfiihren, wirkt sich auf alle ausgewahlten Objekte aus.

2.1.1  Einzelne Wahl:

Sie wahlen ein einzelnes Objekt durch Anklicken mit der linken Maustaste.
Bei mehreren Objekten mussen Sie die [fT__] SHIFT-Taste zur Objektauswahl gedruickt
halten. Wird ein Objekt angeklickt, welches bereits in dem Auswahlsatz enthalten ist, wird

es wieder entfernt.

2.1.2 Ganz - Fenster

Ein Auswahlrahmen wird von links nach rechts gezogen. Selektiert werden nur die Objekte,

die vollstandig im Fenster liegen.

n © 2014 update your life e. K.
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2.1.3 Teil - Fenster (Kreuzenfenster)

Ein Auswahlrahmen wird von rechts nach links gezogen. Es werden die Objekte gewahlt,
die vollstandig im Fenster liegen und auch die Objekte welche von dem Fenster ,gekreuzt”

werden, also nur teilweise im Fenster liegen.

2.1.4 Alles
[Pulldown-Menii BEARBEITEN > WAHLEN > ALLES] oder (STRG + A)

Hiermit lassen sich alle Objekte einer Zeichnung auf einmal wahlen.

2.1.5 Zaun

[Pulldown-Menii BEARBEITEN > WAHLEN > ZAUN]

Zeichnen Sie einen Linienzug uber die Objekte, welche Sie auswahlen mochten. Alle
Objekte, welche von dem Zaun geschnitten werden, kommen in die Auswahl.

Nach dem Befehlsaufruf zeigt AutoSketch folgende Eingabeaufforderung:

>[Zaun wdhlen] Scheitelpunkt eingeben

Mit der Taste Entf konnen falsch gesetzte Punkte entfernt werden. Der Befehl wird mit der
rechten Maustaste beendet und die Auswahl wird angezeigt.

2.1.6 InPolygon

[Pulldown-Menii BEARBEITEN > WAHLEN > IN POLYGON]

Mit diesem Befehl wird ein unregelmafiges Polygon aufgezogen. Alle Objekte, welche
ganz in dem Polygon liegen, kommen in die Auswahl. Nach dem Befehlsaufruf zeigt
AutoSketch folgende Eingabeaufforderung:

>[In Polygon wdhlen] Scheitelpunkt eingeben

Mit der Taste Entf konnen falsch gesetzte Punkte entfernt werden. Der Befehl wird mit der
rechten Maustaste beendet und die Auswahl wird angezeigt.

2.1.7 Auswahl andern

[Pulldown-Menii BEARBEITEN > WAHLEN > AUSWAHL ANDERN] oder (STRG + M)

Dieser Befehl ermoglicht es Ihnen, Objekte anhand ihrer Eigenschaften auszuwahlen. Es
handelt sich hier um eine sehr leistungsstarke Funktion, da Sie damit beispielsweise alle
Objekte auf einem Mobel-Layer, alle Symbole fiir Tische, die mehr als 100 Euro kosten, oder
alle Objekte einer Zeichnung aulRer blauen Rechtecken und roten Kreisen auswahlen

konnen.
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Nach dem Befehlsaufruf erscheint ein Dialogfeld. Hier haben Sie die Moglichkeit nach dem
Anklicken von Kriterium die einzelnen Kriterien aus zu wahlen und durch die Auswahl der
Optionen Und, Oder, Nicht und Aber zu verknuiipfen.

Auswahl @ndern B E| Kriterium:
Kriterium Al

i Abbrechen Markierungsrahmen  #

I Und || Oder JF Nicht || Aber J[ 0 ][ 1 | E'ateﬂbaﬂk---
aver..,

Typ..

Farbe...

Breite...

Stil...

Ciptionen 8 v Yorgabe: Und
Yorgabe: Oder

Abb. 2.1.7.1 .

Vorgehensweise:
Nun sollen alle Objekte auf dem Layer o2moblierung in einen Auswahlsatz genommen
werden. Wahlen Sie im Auswahl dndern. Im Abrollment Kriterium wahlen Sie den Eintrag

Layer.

Layer - Auswahl E FZI

01 arundrift . . .
DzEn’g-‘Q“;',ung 0 In der Dialogbox Layer — Auswahl wahlen Sie

x|
O3bemafiung Abbrechen | | oomablierung und verlassen die Dialogbox mit

dem Button OK.

Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus. Abb. 2.1.7.2

- Es erscheint die nebenstehende Dialogbox.
Auswahl andern 8

Verlassen Sie die Dialogbox mit dem Button

kriterium ] .
'Hinzuflgen’ | Liischen || Abbrechen| Hinzufigen.
[Und b Oder | Hicht | ber J[ [ | 1 |
Layer="02mablierung’ AMD Layer="02moblierung' Abb. 2.1.7.3
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Nun werden alle Objekte, welche auf dem Layer o2moblierung abgelegt sind,

hervorgehoben dargestellt.

4z20m

]

120 m <

1.00m

120m

Abb. 2.1.7.4

1.30m

220m

238 m

Méchten Sie z. B. alle Objekte eines bestimmten Typs wahlen, dann wahlen Sie im
Abrollmeni den Eintrag Typ.
Moglichkeiten der Auswahl des Objekttyps:

Liri
Elglg?en Durchresserbemaliung
Freis gnng:lirratenbemarﬁung
Palylinie yrbal
Regelmahiges Palpgon OLE-Dbjekt

Jrregelm. Polygon Bid

Furve Detailansicht
Markiznng Ellipse

Text Gruppe
Linearbemalung

Wikkelbemalung

Sollen mehrere Objekttypen gewahlt werden, bestimmen Sie vorher unter Optionen, ob Sie
diese UND bzw. ODER verknuipfen mochten. Bei der Auswahl des Objekttyps sollten Sie
ODER wahlen, z. B. alle Objekte vom Typ Linie.

In der dann erscheinenden Dialogbox konnen Sie nun die Objekte, welche ausgewahlt
werden sollen markieren. Mit der Shift- oder der Strg-Taste konnen mehrere Objekttypen

markiert werden.
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Uber die Schaltfliche ADDIEREN werden die Objekte, welche den aufgelisteten
Bedingungen entsprechen zum bestehenden Auswahlsatz hinzugefiigt. Wenn noch kein
Auswahlsatz vorhanden ist, wird er neu generiert. Uber die Schaltfliche SUBTRAHIEREN,
werden die Objekte aus der bestehenden Auswahl entfernt. Mit der Schaltfliche LOSCHEN
werden die Auswahlkriterien geléscht und mit ABBRECHEN verlassen Sie die Dialogbox.

Eine bereits bestehende Auswahl bleibt erhalten.

2.2 Objektfang — AutoSnap

[Pulldown-Menii ANSICHT > SYMBOLLEISTEN]

Bei der Erstellung von exakten Zeichnungen sollten Sie immer mit Objektfangen arbeiten.
Nur mit diesen werden Sie exakt den Endpunkt einer Linie oder das Zentrum eines Kreises
treffen. Den Werkzeugkasten OBJEKTFANG 6ffnen Sie im Pulldown-Menu ANSICHT. Im
Untermenii SYMBOLLEISTEN offnet sich das Fenster. Wahlen Sie hier OBJEKTFANG, indem
Sie einen Haken in das Kastchen machen. Nun konnen Sie den Werkzeugkasten platzieren,
wie Sie mochten. Des Weiteren befindet sich das Flyout-Menu in der Universalsymbol-

leiste.

So wie in jedem CAD-Programm erfordert nahezu jede Aktivitat in AutoSketch die Eingabe
von Punkten. Eine Linie wird durch einen Anfangs- und einen Endpunkt gezeichnet. Um ein

Objekt zu verschieben, geben Sie einen Ausgangs- und einen Zielpunkt ein.

AutoSnap, ermoglicht Ihnen eine hohere Zeichengenauigkeit, da Punkte, wie zum Beispiel
ein Mittelpunkt, ein Endpunkt oder ein Zentrumspunkt eines Objekts, mit hochster
Genauigkeit automatisch ermittelt werden. Diese Punkte werden als Fangpunkte
bezeichnet, denn Sie mussen nur in die Nahe eines solchen Punkts klicken, damit der Punkt

gefangen und somit genau positioniert wird.

Der MultiSnap-Modus ermoglicht lhnen die gleichzeitige Verwendung mehrerer Fangmodi,
wodurch Sie vollstandige Objekte zeichnen kénnen, ohne die Arbeit zum Wechseln des
Fangmodus unterbrechen zu mussen. Im MultiSnap-Modus konnen Sie nahezu jede
Fangmoduskombination auswahlen, wahrend Sie zeichnen. Sie konnen auf eine
Symbolleiste klicken oder die Tastatur zum unabhangigen Ein- und Ausschalten der
einzelnen Fangmodi verwenden. Durch Eingabe von S kdnnen Sie alle Fangmodi
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