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KAPITEL 1 EINSTELLUNGEN UND HILFEN

1.1 BRicSCAD STARTER
Nach dem Start erscheint der BricsCAD Starter.

Willkommen

Welche Art von Tatigke

57 ) ) A

. i 3D i Civil Design Mechanical Design BIM
L] & &P & 560 ]
(€, BricsCAD Shape starten > (: Zuletzt benutzt: Konstruieren > ‘\
Lizenz aktivieren Einheiten: Metrisch

Je nachdem welche BricsCAD Version sie im Einsatz haben kdnnen Sie zwischen den verschiedenen
Optionen wihlen. Fir die nachfolgenden Ubungen und Erlduterungen wurde die Option 2D
Konstruieren ausgewabhlt.

BricsCAD Ultimate (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF] - [Start]

A Datei

Start Einfugen  Beschriften Parametrisch Ansicht Verwalten  Ausgabe  ExpressTools Al Assist
o- o o3 w65 i =E ;
Faarac (, 5% 3 Xl T e B Z
= _ g- 5 ‘ 5 s F-a- = "7 g
A @- > neiten - grunre = I\ PAsiliesn. 22~ (L~ .
Stat X Zeichnungl X+
Jetzt starten Aktuelle Dateien
(A Start
® Lemen 5
Neue Zeichnun Y
g B 5
<  Applikationen
Vorlage: Default-mm -

Zeichnung?t 018 - Anordnung.dwg
Zeichnung offnen 2.01,2022

In der folgenden Ansicht ist es mdglich direkt eine Vorlage mit Einstellungen (Text- und
BemalRungsgroRen) fiir die gewlinschten Einheiten durch einen Klick auszuwahlen.

Jetzt starten

Default-cm

Default-imperial

Neue Zeichnung

Diefault-m
«  Defaultrmm

hdehr...

“orlage: Default-rmm -
Ahbrechen

Nach der Auswahl starten Sie die neue Zeichnung durch einen Klick auf den Button ,Neue
Zeichnung”.

In dieser Dialogbox werden auch bereits benutzte Zeichnungen angezeigt und kénnen mit einem
Klick gedffnet werden.
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1.2 BRrIcsCAD OBERFLACHE

Die nachfolgende Ansicht zeigt die Grundeinstellungen von BricsCAD nach dem Start mit dem
Arbeitsbereich Konstruieren, der Multifunktionsleiste und zusatzlich der Meniileiste (Pulldown-

Mendi).

st Pulldown-Mend Leiste

e Be teht Erfugen Creslingen Wiricmuge Zrichon Bemsiung Andem &%
IDEER|ID@@| el &Jo O AR B H Oa D E s pomnmean ~ Konstruieren v [Beensmemberfiche Erstetongen | ()
s RIAsEE L2008« |[KrE|l=|Fawn Anzeige Arbeitsbereich Men fur Einsteflungen
- i Benutzeroberfiache
A start Einfigen  Beschrften  Parametrisch Angicht Verwalten  Ausgabe  ExpresfTools Kl Assistent
/ T/—\ C (= o= Ol dsscriecen Gioenen 1= % [+ T Ly B | A afo ] soccenteren & [ VorLzver ’5'1 @‘; —i [E] !"B
i ‘ AT e P e Mt (o e | | T 545858598 O ey e O O% -
Unie. Palyiinie Bogen Kieis S koplen e Menrel ger Bemassing Layer.. 2 oo Anpassen Gruppe.. Guppe  Aowand Dwg
% 7 S o @D\ gt [\Swecken  Elswheen 55~ [ Te e nfigen... & Block Mok 2 uficren. = W yegeion
Zeschnen indern Beschrtungen Loyer tlgonenofien Gruppen ittt Vergieken
" Saty % Zeichamgl X+
: R ¢ =
Panel Tipps Multifunktionsleiste I — i
- . o orcaver
Willkommen bei BricsCAD ten Werk —
er! 2ugriff Blick VON =
{eh bin o Tipp Pare lh wero Sie dureh
EresCAD funren, Zizhen Sie mich wie e
i - (]
senenan, seseion e oo
s damit Sie BricsCAD optimal og
l W n BrcsCAD?
Neu im CAD?
Kichen Sie hies
Aal Panel Eigenschaften
Wicke Aktiviert
- Pows Nz | BKS Symbol
Icken e hie =2
W
Wollen Sie nur die Tastaturkiirzel
I kel Panel Leiste
e i Layout Manager R:g:s}ed{lanen Layout Befehiszelle mit gshilf
Benditigen Sie weitere Hilfe? W4 b [vi[8 Model Layoutl Lavou2 +
Besicher Sie unset Hille Zontrum "
Beret (U OFANG OTRACK | | WooeL. 11 OB 6V (80 &1 e e

Anpassung der Arbeitsber
Werkzeugkasten Zugriff:

Statusleiste:

IS0-25 Konstruieren (Werkzeugkasten)

eiche

Hilfe
1) ®s 2D-Drahtmodell

Konstruieren ~

Feld , Aktueller Arbeitsbereich” mit einem Rechtsklick auswahlen.

[¥ Konstruieren
Modellieren
BN
Mechanical

Civil

Anpassen..

Eine weitere Moglichkeit ist der Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste.

Panels >
Panel Stapelung >
Werkzreugkésten ¥

Werkzeugkasten GroBe >

~ Konstruieren

v Weno ¥

| & Statusleiste HIM
Mechanical
Bildschirm bereinigen Civil
Dunkle Oberfliche
Anpassen...
Anpassen..,  E—

Die folgenden 7 Profile stehen zur Verfligung:
Verwendet die Multifunktionsleiste. (BricsCAD Lite oder

Konstruieren:

Konstruieren (Werkzeugkasten):

hoher)

Es erscheint das nebenstehende Kontextmendi. Auch hier kann der
gewlinschte Arbeitsbereich jederzeit gedandert werden.

Verwendet Menis und Werkzeugkésten. (BricsCAD Lite oder

hoher)
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Modellieren:

Modellieren (Werkzeugkasten):
Mechanical:

BIM:

Civil:

Verwendet die Multifunktionsleiste (BricsCAD Pro oder
hoher)

Verwendet Menis und Werkzeugkésten. (BricsCAD Pro oder
hoher)

Erfordert BricsCAD Mechanical- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

Erfordert eine BricsCAD BIM- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

Erfordert eine BricsCAD Pro - oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe

Werkzeuge, die mit einer Platinum Lizenz erhéltlich waren, und in V18 nur im Mechanical Profil
enthalten, wurden dem Modellierungs Profil hinzugefiigt. Blechkonstruktions Werkzeuge wurden in

das Mechanical Profil verschoben.

1.2.2 Einblenden der Pulldown-Menii Leiste
Mit einem Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste wird das folgende Kontextmeni aufgerufen. Durch
Linksklick wird die Option Mend aktiviert.

Panels >
Panel Stapelung >
Werlzeugkdsten >
Werkzeugkasten Grofie :
Arbeitsbereiche >

Mend

v Statuszeile
Bildschirm bereinigen

Dunkle Oberfliche

Anpassen...

| Leiste Pulldow
P\ Dstei Bearbeiten Ansicht Einfigen Eirfiellungen Werkzeuge Zeichnen

n-Menis ]

BemaBung Andern ParametnstPlhExpressTools Fenster Hilfe

Start Einflgen  Beschriften  Parametrisch Ansicht Verwalten  Ausgabe  ExpressTools Al Assist

S =

Linie polyinie &  Multifunktionsleiste mit Registerkarten

hDrehen - [ - T_ e = é

Huspiegein P @ —o-
hspi _g E g = Mehrzsiliger Bemassung Laye
Eskalieran  BE~ [ '~ Text = m

Beschriftungen

Man hat also verschiedene Moglichkeiten der Befehlsauswahl in BricsCAD.

Die Pulldown-Meniis sind logisch sortiert, z. B. unter DATEI, alles, was mit Offnen, Speichern, Import,
Export, Drucken, Priifen und Versenden von Dateien zu tun hat.

Ein Pulldown-Meni kann weitere Untermenus aktivieren, die ihrerseits wieder Untermends

aktivieren kdnnen.

Menupunkte, die weitere Unter-Mends

enthalten, sind durch einen Pfeil gekennzeichnet. Durch

Anklicken oder Bewegung des Cursors mit der Maus, werden die verfligbaren Befehle angezeigt.

Mit nochmaligem Anklicken wird der gewlinschte Befehl aufgerufen.
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Hier die Ansicht des Pulldown-Meniis Zeichnen. ﬁ o
ral
" Unendliche Linie
Unter Bogen finden sich z. B. weitere Méglichkeiten einen o
Bogen zu erstellen. e
= Spirale
5p Skizze
A Muttilinien
[T Rechteck
7 Polygon
® Ring
i) selid
Z Band
" Bogen h" T Bogen 3-Punkte
O Kreis > (7 Bogen Mitte-Start-Ende
£ Elliptischer Bogen > [ Bogen Start-Mitte-Ende
(7 Ellipse > (3% Bogen Start-Ende-Mitte
©  Punkt ) Bogen Tangential
# Bapassen , (& Bogen Mitte-Start-Winkel
(7 Bogen Start-Mitte-Winkel
e (= Bogen Start-Winkel-Mitte
l—fl_ Anthiss (;» Bogen Start-Ende-Winkel
E D 7 Q% Bogen Start-Winkel-Ende
= ij_meri Seametie (=  Bogen Mitte-Start-Sehnenldnge
S (3> Bogen Start-Mitte-Sehnenlinge
5} Abdecken (* Bogen Start-Richtung-Ende
&5 Revisions Wolke (.} Bogen Start-Ende-Richtung
D Tebelle., C Bogen Start-Radius-Ende
T Text £+ Bogen Start-Ende-Radius
1.2.3 Benutzerprofile T Mehreiliger Text b Bogen Start-Radius-Winkel

Befehlszeile: Profilmanager
Mit einem eigenen Benutzerprofil konnen Sie die Einstellungen, die Ihre Zeichenumgebung steuern,
anpassen und diese speichern. Es lassen sich mehrere Benutzerprofile erstellen und auch verwenden,
wenn mehrere Benutzer denselben Computer benutzen und jeder Benutzer seine eigene
Zeichenumgebung nutzen mochte.

Benutzerprofile kdnnen in eine Datei exportiert werden, die dann auf einem anderen Computer
importiert werden kann. So lassen sich die Einstellungen auf einen neuen Computer kopieren oder
dieselben Einstellungen auf mehreren Computern installieren.

. ) . ) . . . B Benutzerprofil-Manager *
Der Benutzer Profil Manager ist ein eigenstdandiges Werkzeug, das die T BRICSYS |
vorhandenen Profile auflistet und alle Werkzeuge bereitstellt, die zum r/ —
. .. Default | Erstellen
Laden, Erstellen, Aktuell setzen, Kopieren, Umbenennen, Loschen, SE— I
R . . . ) ndard-Einstellungen : Lo,
Exportieren und Importieren von Benutzerprofilen erforderlich sind. Viebinar 31.01.2023 Ko
Lésdhen
. “ . . . Expoit...
Das Standard Profil ,Default” sollte nicht Giberschrieben werden.
o

-10- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23 2D — Umstieg von AutoCAD®/LT

1.3 ANPASSUNGEN DER BENUTZEROBERFLACHE
Es gibt verschiedene Arten das Aussehen der Benutzeroberflache von BricsCAD anzupassen.

Sie kdnnen das Aussehen von BricsCAD durch das Bearbeiten des Layouts von Menis und
Werkzeugleisten verandern. Sie kdnnen:

e Offnen / schlieBen der Befehlszeile = Shift + F2

e offnen / schlieBen der Multifunktionsleiste = Ctrl + F2

e 0Offnen / schlieBen der Statusleiste = Shift + F3

e andern der Zeichnungseinstellungen in der Statusleiste

e anzeigen / verdecken der Bildlaufleisten = Shift + F4

e Bildschirm bereinigen (Alle Menis und Werkzeugkasten werden geschlossen, nur beim

Arbeiten mit dem Quad empfohlen) = Crtl + 0

Weitere individuelle Anpassungen kdnnen Gber den Bereich
Einstellungen vorgenommen werden.

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen
Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Einstellungen

In BricsCAD werden hier alle Systemvariablen und Benutzereinstellungen in einem einzigen Dialog
mit dem Namen Einstellungen zentralisiert.

Wenn Sie tippen mochten, konnen Sie den Dialog Einstellungen mit den Befehlen OPTIONEN oder
ZEICHEINST aufrufen.

Mit den Werkzeugen im Dialog Einstellungen kénnen Sie die Gber 900 Systemvariablen und
Benutzereinstellungen fiir BricsCAD finden und bearbeiten. Alle diese Werte kdnnen in eine CSV-
Datei exportiert werden.

1.3.1 Anzeigestile der Benutzeroberfliache
Der Aufruf der Dialogbox Benutzeroberflache-Einstellungen erfolgt Gber einen Linksklick auf den

E|ntrag am Oberen rechten Rand der BI’ICSCAD Oberﬂache Konstruieren v FEE-?nutzewch-?rﬂéch-?-EmsteHung@n |
Es erscheint die nebenstehende Dialogbox: | Benitns e rndEing %
Hier kbnnen zum einen verschiedene Anzeige Stile der Oberflache Benutzeroberfliche-Einstellungen
unter dem Eintrag Layout gewahlt werden. Layout

Weiterhin erfolgt hier die Auswahl des Farbschemas sowie das

Classic ‘ Modern Werkzeug...

Verhalten der Panels.
Unter Allgemein kann ebenfalls wieder der Arbeitsbereich angepasst Thema
werden und die Anzeige von Befehlszeile, Statusleiste und Pulldown- ’ ‘
Menlileiste gesteuert werden. Dykel i
Panel-System
Wird BricsCAD mit der Auswahl 2D Konstruieren gestartet, wird
standardmaRig die Benutzeroberfliche KONSTRUIEREN mit der AIGedocks | | Vereehich- || Regaeik
Multifunktionsleiste angezeigt. Allgemein
Die Multifunktionsleiste kann mit dem 8 ililﬁiif.‘:ﬁl;’?:
e Befehl MFLEISTE angezeigt B il
e Befehl MFLEISTESCHK geschlossen < Arbeitsherelche anpassen

werden.
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1.3.2 Anpassung der Hintergrundfarbe

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen>Programm Optionen >
Anzeigen > Hintergrundfarbe

Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Anzeigen >
Hintergrundfarbe

“® Ubung

Andern Sie die Hintergrundfarbe des Zeichen Bereiches durch Anklicken des Farbbuttons und wihlen
Sie anschliefend in der Farbpalette z. B. die Farbe Schwarz oder Weil3 (= RGB: 250,250,250).

1.3.3 Anpassung der Hintergrundfarbe der Befehlszeile

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Benutzereinstellungen > Befehlszeile ...

Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Benutzer-
einstellungen > Befehlszeile ...

“® Ubung
£ Befehlszeile Andern Sie die Hintergrundfarbe
Befehlszeile Schriftart Mamen Consalas der Befehlszeile auf WeiR und die
Befehlzzeile Schriftgrafe 10
Befehiszeilen Protokoll Hintergrundfarb [ | RGB:245,245,245 Vordergrundfarbe an Rot (Farbe
Befehlszeilen Protokoll Vordergrundfarbe beart [l Rot — 240) und ggf die Schnftgro[ge auf
Befehlszeile Hintergrundfarbe bearhe'rt mﬁﬂﬁm iV 12

Befehlszeile Vordergrundfarbe bearbeiten [ weils

fl : settings
N

Ergebnis:

Beginn der Linie:

Bereit

1.3.4 Anpassung FadenkreuzgroRe und Pick Box

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Anzeige > Fadenkreuz GroRe

Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Anzeige >
Fadenkreuz GréRe

Uber die Systemvariable SNAPANG kann ein beliebiger Winkel eingestellt werden. D. h. es
Wird die Rotation von Fang, Raster und Fadenkreuz fiir das aktuelle Ansichtsfenster relativ
zum aktuellen BKS festgelegt.

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Konstruieren > Zeichnen
> Objektauswahl > Pick Box
Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen >Konstruieren > Zeichnen >
Objektauswahl > Pick Box
Beim Zeichnen wird die Eingabeposition vom Fadenkreuz angezeigt. Es wird mit der Maus gesteuert
und ist der Mauscursor. Der Schnittpunk der Linien zeigt Thnen die momentane Eingabeposition. Des
Weiteren ist der Schnittpunkt der Linien von einem kleinen Quadrat umrandet, der Pick Box.
Die GrolRe der Box (in Pixel von 0-50) kann verandert werden und dient der Objektauswahl.
Die GrolRe des Fadenkreuzes ist ebenfalls individuell einstellbar.

Das Fadenkreuz ist von BricsCAD ist farblich unterteilt: A_tx-Achse %
—

X-Achse wird ROT dargestellt ‘\
Y-Achse wird GRUN dargestellt $ Pick Box
Z-Achse wird BLAU dargestellt Y-Achse
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1.3.5 Anpassung der SymbolgroRe Multifunktionsleiste und Objektfange
Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >

Anzeigen
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Anzeigen
(# Sortiere Elements Ox (L

Stack Panel Typ menklappharer Panelsate mit vertialen Symboltasten (suBer wenn disser shen oder

& der Schaltfiachen Symbolen des Panelsatzes Schaltfischen
[Fultifunktionsleiste Werkzeug Grote [0] Kleine Schaltfiachen |

Werkzeug Schaltfiéchen Grée [0] Kleine Schaltfiachen

Werkzeug Schaltfischen Liicken 4

Werkzeugkasten Rand 0

Bogendarstellung [1] Anzeige als echte Kreis und Bégen

2D Grafik Systemgerat [0] GDI+

3D Grafik Systemgerat [1] RedOpenGL

Pan-Fuffer

Anzeigeskalierung der Linienstérke 0.55

Fang Markierungs Grabe

Fang Markierungs Stérke z

Fang Markierungs Farbe [

3D Fang Markierungs Farbe M Blau

Auto Spur Vektor Farbe B

Fang Markierungen in allen Ansichten [[] Anzeige der Fang Markierung in allen Ansichten

1.3.6 Anpassung der Fenster-Auswahl ,,Auswahl-Lasso”

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Auswahl > Pick automatisch
Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Auswahl >
Pick automatisch
Den Haken vor der Nr. 4 entfernen.

= Auswahl
Pick hinzufigen Ausgewahlte Objekte dem aktuellen Auswahlset hinzufiigen
= Pick automatisch 0x0005 (5)
negativ [ Deaktiviert die Fenster-Auswahl, speichert friheren Wert

1 Zeichnet ein Auswahlfenster, wenn die Maus nicht dber einem Objekt geklickt wird
> . ’

1.3.7 Anderung des Speicher Zeit Intervall

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Offnen und Speichern
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >

Offnen und Speichern
B3 Einstellungen ? X

-1 1 N I | - | = | -

[ Dateien ~
& Struktur
[ Struktur
(# Anzeigen
[# Rendern
= Offnen und Speichern
| Zeige kompletten Pfad in der Titelzeile
Sichen bei Dokumenterechsel
E!;-Ir]d.ex .Séeue__rung -
_Inh'emenbe\es Eadq._lp _sPaimam
Speicher Prozent 50
| Objekt Isolations Modus | [0] Objekte werden temporr fir die aktuelle Sitaung ausgeblendet. Cherlagernde Volumenkiper werde
| Proxy Grafiken Spelme[ Bilder mit der Zeichnung
| Proxy Hinweis Anzeige der Proxy Warnung

eichern bei Dokument-Wechsel
7y

Erzal._ig_e BAK Datsi

Proxy zeigen | [1] i sl Proxy Objekte werden Grafiken angezeigt

Proxy Websuche | [1] Priifung nach Objekt Enablers, nur wenn eine akiuelle Internet Verbindung besteht.

| Spe\{:hern der Wiedergabe-Genauigkeit _ Speichern mit visueller Genauigkeit

| Speicher Format [4] DWG 2013

Zwisghenah!agg DWG Format | [4] DWiG 2013

#] Zwischenablage Formate | 7

Specher et interval ]

| Speichern hin und 2k S2GETIE, Stondardwert 60 =
SAVETIME Speicher Zeit Intervall

egt das Intervall in Minuten fir die automatische Sicherung fest, Wenn auf Nu
Legt das Intervall in Minuten fir di tomatische Sich: fest, W if Null
%I Kurz gesetzt, ist die automatische Speicherung ausgeschaltet, Werte zwischen 0 und
e 240 werden angenommen.

A Registrierung

StandardmaRig steht die Speicher Zeit auf 60 Min. Durch einen Linksklick in die rechte Spalte kann
die bestehende Zeit Giberschrieben werden.
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“® Ubung

Andern Sie das Intervall auf 10 Minuten.

1.3.8 Auswahl des Hervorhebungs Stil

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >

Anzeigen
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Anzeigen
[# Fadenkreuz Rendering Modus 0x0002 (2)
e R (0] = erde gepunkete Linie fur cie Hervorhebung (Standard). v
Auswahl-Hervorhebungsfarbe [0} Linie fir die Her
Erkannte Umgrenzungs Farbe [1] Verwenden einer andere Farbe fiir die Hervorhebung.
Transparenz Anzeige [2] Verwenden einer verdickten Linie fir die Hervorhebung.

Anti-Aliasing Starke fir die Ansicht

“® Ubung

Andern Sie den Stil und die Farbe.

[3] Verwenden einer anderen Farbe und einer verdickten Linie fiir die Hervorhebung.

Auswahl Hervorhebungs Stil [3] verwenden einer anderen Farbe und einer verdickten Linie fir die Hervorhebung.

Auswahl-Hervorhebungsfarbe [l Magenta

\

.

1.3.9 Einstellungen fiir Vorlagendateien und Vorlagenpfad

7

Ergebnis: Fil
/[L/

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Dateien > Vorlagen

Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Dateien > Vorlagen

= Vorlagen
Varlage Default-mm.dat (|
vorlagenpfad i\ Data\Local\Bricsys BricsCAD' \de DI
Vorlagenpfad fir Plansatze [ Data\.ocal\Bricsys EricsCAD!

Worgabe fiir neue Planvorlage:

Mit einem Linksklick in die entsprechende Zeile erscheint der Button EI .

In der Dialogbox ,,Wahle Datei” kann eine Vorlagendatei fest eingestellt werden.

Oder Uber den Vorlagenpfad wird der Zugriff auf die entsprechenden Ordner fiir benutzerdefinierte
Vorlagen eingestellt.

1.3.10 Einstellungen der Pfade fiir Plotstile und Plotter-Konfigurationen

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Dateien > Drucker Unterstiitzung

Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Dateien > Drucker Unterstiitzung

= Drucker Unterstittzung
Pfade fiir Plotstile Ci\sersimw\AppData\Roaming\Bricsys\BricsCAD W 23x64\de _DEWPlotStyles),
Pfad fir Plotter Konfigurationen Ci\Wsersinw\appData'\R oaming \Bricsys \BricsCAD W 23x64'de _DEWPlotConfial,
Plot Ausgabe Ordner Ci\Usersimw \Documents,

In Datei drucken

Wiederum mit einem Linksklick in die entsprechende Zeile kénne die gewlinschten Pfade
hinzugefligt werden.
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1.3.11 Einstellungen der Pfade fiir Schriftarten, Schraffur Muster und Linientypen

Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Dateien > Support Datei Suchpfad

Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >

Dateien > Support Datei Suchpfad

Multifunktionsleiste:

Pulldown-Menu:

Wenn sich die gewiinschten Dateien nicht im aktuellen Ordner befinden, kdnnen hier weitere Pfade
hinzugefligt werden. Die einzelnen Eintrage werden mit einem Semikolon (;) getrennt.

= Dateien

Support Datel Suchpfad i \Users\nw \AppData\Roaming \Bricsys\BricsCADW 23x64\de_DE\Support!; C:\Program Files\Bricsys\BricsCAD V23 de_DE\Supportl;
Ci\Users\nw'\AppDataiLocalTemp),

Backup Datei Pfad

1.3.12 Anzeige von Werkzeugkasten

Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste wieder in die Multifunktionsleiste.

Es erscheint das Kontextmen(. Wird der Cursor auf den Eintrag

Werkzeugkasten gesetzt, kann Gber den Eintrag BRICSCAD auf alle bereits

vordefinierten Werkzeugkasten zugegriffen werden.

Panels.

Panels >
Panel Stapelung >

Werkzeugkasten >
Werkzeugkasten GroBe >

Arbeitsbereiche >
| Meno
» Statusleiste

Bildschirm bereinigen

Dunke Oberflache
Anpassen...

:
Panel Stapelung H oL s
Werkzeugkisten 3 3D-Abhangigkeiten
Werkzeugkasten Grafe 3 Abfrage Geometrische Abhangigkeit
Arbeitshereiche 5 Abrunden GIs
Ansicht Hitfe
| Meno Arbeitsbereiche Konstruktionsabsicht H H A
- e oy " Die angehakten Eintrage
Bildschirm bereinigen Ausrichtung nach Element LandXML H =10 H 3 “«
S A o ,Zugriff” und ,Objektfange
Baugruppe Layout

Anpassen...

Baugruppe Einfiigung
Baugruppen Explosion

Lichter

Linien

Symbale

zeigen an, dass diese
Werkzeugkasten in der

e J R Benutzeroberflache gedffnet
Bilder Neuzeichnen/Regen H
e )| e, sind.

BK
BKS

Objekte ausblenden/anzeigen
Objekteigenschaften

BKS Optienen Objektfange
Blechkonstruktion Parameter

Hlock Bearbeitung Polygone

Bogen Balylinien

il Power Bemassung
Design-Tbelle Profilkerper-Vorlagen
Detail Typen Punktwolken

Direkt Modellierung
Echt-Zeit Bewegung

Ref Bearbeiten

Reihen

Verformen

Einfogen Reihen bearbeiten Vergleich

Einstellungen Rendern o

Ellipsen Schnitte Zeichnen

Elliptische Bogen Schnitttypen Zeichnungs Ansichten

ETBlocke Sman Auswahl Zeichnungsreihenfolge

ETLayer Standard Zoom

ET Standard Standard Bauteil Zugriff

ET Text TIN-Oberfldchen Utilities ZugifD

Fasen Umosningen Zwischenablage

Mehr > Mehr & Andem
Uber die Option ANPASSEN kdnnen weitere benutzerdefinierte Anpassungen der tngiiss :
Benutzeroberflache vorgenommen werden. g

Arbeitsbereiche 2
¥ Mend

Diese Anderungen werden in einer CUI Datei gespeichert. CUl steht fiir Customize = s

Bildschirm bereinigen

Dunkle Oberflache

User Interface (Anpassen Benutzer Oberflache). Die Definitionen fir alle Menis,
Symbolleisten und Tastatur Kurztasten werden aus der Haupt-CUI-Datei
(default.cui) beim Starten von BricsCAD geladen.

Weitere Definitionen, wie lhre eigenen Anpassungen, werden aus Teil-CUI-Dateien geladen.
Aliase und Shell-Befehle werden aus der Datei default.pgp geladen.

“® Ubung
Offnen Sie die Werkzeugkasten Zugriff und Objekt Finge.
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& Achtung

Es wird empfohlen, die Datei default.cui nicht zu dndern, denn mit jeder neuen BricsCAD Update
Installation wird die vorhandene default.cui Datei ersetzt.

Ihre benutzerdefinierten Anpassungen sollten Sie in einer Teil-CUI-Datei speichern. Um lhre
Anpassungen nach einem Update wiederherzustellen, laden Sie Ihre Teil-CUI-Datei. Der Verweis auf
Ihre Teil-CUI-Datei wird in der Haupt CUI-Datei (default.cui) gespeichert.

Eine Ubung zum Erstellen einer Teile-CUl-Datei finden Sie im Kapitel 12.

1.3.13 Andockbare Panels
Neben den bereits bekannten Werkzeugkasten M’  Anhange

: e P : Panel Stapel » Animati dit
ist es auch moglich einige Rubriken aus dem SR rimatonsearor
H H Werkzeugkdsten > BIBLECE
Zeichnungsexplorer als Panels anzuzeigen. [
. . . Werkzeugkasten Groke »
Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf BIM Projekt-Browser
. . Arbeitsbereiche >
die Panel Leiste. BIM Zusammenstellungen
‘¥ Meni Befehlskontext
_____ + Statusleiste +~  Befehlszeile
‘“‘”E Elhiii) hd ‘ﬁ' d Q Bildschirm bereinigen Betichi
gl atgemen | Bibliothek
| Farbe | [ VonLayer Dunkle Oberflich T Y
:L:;; lo 1‘4} RS | Bricsys 24/7
| Linientyp —————— Vonlayer Ol Civil Explorer
| Hnieeryptaition | |© . <&
|Linienstérke | ———————— Vonlayer = Details
[Transparenz |\Venlayer B
[hanng o7 @ + Eigenschaften
Gl anscit | Inhaltsbrowser
[ Kamera l0,0,1 3
) ziel l0,0,0 Iﬁl ¥ Layer
|Perspektive | Aus Layer (veraltet)
| Brennweite | 50 mm
Blickfeld |38.58 S Mechanical Browser
e | 257 mm Mechanical Browser (veraltet)
Brite | 50083 mm -% .
| Zuschneiden | Aus " Multifunktionsleiste
| Vordere Ebene | 1mm I
[Hintere Ebene |0 rm & '~ Parameter-Manager
Visueller Stl | 2D Drahtmodell ' Plansitze
] :
| Beschriftungs Ski 1:1 Plansitze (veraltet)
|Stencardeleucl s Punktwolken-Manager
Panel Eigenschaften (angedockt) Render-Materialien
o - Sichtbarkeitsstatus
| Struktur
Stacklisten-Manager
Tipps
Vergleich

Versions Kontrolle
+~  Werkzeugpaletten
Zeichnungswiederherstellung-Manager
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Folgende Panels kénnen (je nach Lizenzstand) angedockt werden (siehe Kapitel 15):

VVVVVVVVYVVVVVVVVVVVYVVVVVYVYVVVYVYVYYVYYVYY

Anhange

Animations Editor

BIM BCF

BIM Profile

BIM Projekt Browser
BIM Zusammenstellungen
Befehls Kontext
Befehlszeile

Bericht

Bibliothek

Bricsys 24/7

Civil Explorer

Details

Eigenschaften

Inhalts Browser,

Layer

Layer (veraltet)
Mechanical Browser
Mechanical Browser (veraltet)
Multifunktionsleiste
Parameter Manager
Plansatze

Plansatze (veraltet)
Punktwolken Manager
Render-Materialien
Sichtbarkeitsstatus
Struktur

Stiicklisten Manager
Tipps

Vergleich
Versionskontrolle
Werkzeug Paletten
Zeichnungswiederherstellungs-Manager

Geoffnete Panels sind mit einem Haken markiert.
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1.3.14 Status Leiste mit Zeichnungshilfen

Pulldown-Men: Ansicht > Status Leiste _
) ) Cursor Koordinaten Werte
Befehlszeile: statleiste Layer
. [ :
Transparent: statleiste P
Kurztaste: Shift + F3 Altueller Linientyp
Aktueller Text Stil
Die Status Leiste enthalt nitzliche Steuerelemente und Anzeigen. Aktueller BemaBungsstil

Anpassung der Status Leiste: Klicken Sie die Taste (Pfeil nach unten) auf Aktueller Arbeitsbereich

der rechten Seite der Statuszeile. Die Status Optionen werden Fang
. . . . Raster
angezeigt. Durch Anklicken lassen sich die Feldnamen an- bzw. it
ausschalten. Patar
OFang
StaTUS (links unten): Zeigt den Status der Software an. Wenn Ghae
. S . . . Linienstrk
sich der Cursor in einem Men(l oder Werkzeugkasten befindet, wird m',emar :
Papier/Model

eine kurze Beschreibung des Werkzeugs oder des Menliobjektes iy
ESCAMTIUNGS alierung

angezeigt. Wenn das Fenster der Befehlszeile geschlossen ist, werden AiaSEalisiung

die Optionen der Werkzeuge und die Tastatureingaben angezeigt. Mit Ansichtsfenster Sperre

Doppelklick auf das Status-Feld kann die Befehlszeile ein- bzw. Tablett

ausgeschaltet werden. Dynamisches BKS
Dynamische Eingabe
Quad
Rollover Tipps

| o e |KOORDINATEN: Zeigt die Koordinaten der aktuellen i

: s . . . Sperre Benutzeroberfliche
wissenschattine Lineare Einneiten— Poysition des Cursors an (in Abhangigkeit von der

¥ Dezimale Lineare Einheiten

Engineering Lineare Einheiten Einstellung der Variablen COORDS). Klicken Sie mit

Architektur Lineare Einheiten

GI5 Koordinaten System
Fach Symbol Elemente

Briehtivcne Eirciin der rechten Maustaste, und wahlen Sie dann Aus,

S Relativ oder Absolute im Kontext-Mendi.
v Absolut Klicken Sie auf die Koordinaten, um die verschiedenen Einstellungen
& ::mmen... durchzulaufen. Die Sequenz ist Aus, Relativ, Absolut.

[0 | LAYER: Zeigt den Namen des aktuellen Layers an. Ein Doppelklick 6ffnet den Layer Explorer. Mit
einem Rechtsklick kann der aktuelle Layer gewahlt werden.

FARBE: Zeigt die aktuelle Farbe an. Ein Rechtsklick 6ffnet den Dialog ,, Wahle Farbe”. Mit
einem Linksklick konnen Sie z. B. eine der Grundfarben wahlen.

LINIENTYP: Zeigt den Namen des aktuellen Linientyps an. Ein Rechtsklick 6ffnet den

Dialog , Linientyp”, hier kann mit einem Linksklick die gewlinschte Option ausgewahlt
werden. Ein Linksklick auf den Button 6ffnet den Linientyp Explorer. Hier werden alle geladenen
Linientypen angezeigt.

Standard| TexTsTiL: Zeigt den Namen des aktuellen Textstils an. Ein Doppelklick 6ffnet den Textstil
Explorer. Mit einem Rechtsklick kdnnen Sie den aktuellen Textstil auswahlen.

[50-25] BEmMARUNGS STIL: Zeigt den Namen des aktuellen BemaRungsstils an. Ein Doppelklick &ffnet
das Dialogfenster Bemaliungs Stile. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen BemaRungsstil
wahlen.
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AKTUELLER ARBEITSBEREICH: Zeigt den ausgewahlten Tl e

Arbeitsbereich. Modellierung

Mechanical
BIM

Anpassen...

FANG FANG: Mit einem Klick wird der Fang Ein oder Aus geschaltet. Mit
einem Rechtsklick konnen Sie die Einstellungen fir Fang und Raster bearbeiten.

RASTER| RASTER: Ein Klick schaltet das Raster im aktuellen Ansichtsfenster An / Aus.

Um das Raster von Gitternetzlinien auf Punktraster umzustellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf RASTER > EINSTELLUNGEN. Unter der Option Rasternetzlinien Stil ldsst sich die
Rasteranzeige umstellen.

B Rasternetzlinien Stil | ox0001 (1)
1 | [#] Gepunktete Rasternetzlinien im 2D Model-Bereich
2 | []Gepurktete Rastenetzlinien im Block-Editor
I | ClGepunktete Rastemetainien m Biattiayout
| Rasternetzlinien Achsen Farbe | [] 254
: Haupt-Rasternetzlinien Farbe _. 251
' Neben-Rasternetziinien Farbe M 20

Um mit dem Fang nur die Rasterpunkte anzusteuern, kann der Fangtyp auf RASTERFANG umgestellt
werden.

Bronggess _________________po

| Fang isometrische Ebene | [0] Links

 Fang Modus | [¥IFang ein (fiir das aktuelle AFenster)
Fang Stil [o] F‘.ed'lt'nlinl_diger Fang

r-l;ang_l";.'_pr TEI::_I] Ras-trf_: F-E-mg

ORTHOGONAL Mobus: Ein Klick schaltet den Orthogonal Modus Ein / Aus. Wird der
Orthogonal Modus aktiviert, so wird automatisch das Polar Tracking ausgeschaltet.

OLAR| PoLAR TRACKING (AUTOSNAP): Ein Klick schaltet das Polar Tracking Ein / Aus. Wird das Polar
Tracking aktiviert, so wird automatisch der Objekt Fang ausgeschaltet. Mit einem Rechtsklick konnen
Sie die Einstellungen fiir Polar Tracking bearbeiten.

OFANG| OBiEKTFANGE: Ein Klick schaltet den Objekt Fang Ein/ Aus. Mit einem Rechtsklick erscheint
ein Kontextmenu. Unter der Option Einstellungen wahlen Sie die gewiinschten Objekt Fang
Einstellungen.

@ FANG TRACKING (AUTOSNAP): Ein Klick schaltet das Fang Tracking Ein /Aus. Mit einem
Rechtsklick und wahlen Sie dann Einstellungen, um die Fang Tracking Einstellungen zu bearbeiten.

ANZEIGE DER LINIENSTARKE: Ein Doppelklick schaltet die Anzeige der Linienstarke Ein /Aus.
Mit einem Rechtsklick wahlen Sie dann Ein oder Aus, um die Anzeige der Linienstarke zu
kontrollieren.
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WECHSEL ZWISCHEN MODELL- UND PAPIERBEREICH ¥ :ﬂ“dlz:
Modell : Modellbereich mit gekachelten Ansichtsfenstern. e
M:Layout : Modellbereich mit flieRenden Ansichtsfenstern Ad_Ebene 0
P:Layout : Papierbereich Ao
Mit einem Rechts Klick auf das Arbeitsbereich Feld, wahlen Sie dann ein v | A2 Ebened
Layout zum Offnen. Detsil

BESCHRIFTUNGS SKALIERUNG: Diese Option wird verwendet, um den Skalierungsfaktor fiir
bestimmte Objekte wie z. B. Texte und Bemaliungen zu berechnen. Es definiert die Hohe von

Beschriftungs Text Objekten oder die gesamte Skalierung von BESCHRIFTUNGS Blocken. Grundsatzlich

lassen sich die BESCHRIFTUNGS Objekte im Model Bereich automatisch an die richtige Papier Bereich
Skalierung anpassen.

utoSkalierung| AuToSKALIERUNG: Steuert die Systemvariable ANNOAUTOSCAL. Diese legt fest, ob die
BESCHRIFTUNGS Skalierung automatisch fiir BESCHRIFTUNGS Objekte angepasst werden soll, wenn sich
der BESCHRIFTUNGS MaRstab des aktuellen Ansichtsfensters andert.

Wenn experimentell verschiedene GroRen von Ansichtsfenstern ausprobiert werden, empfiehlt es
sich, diese Option zu deaktivieren, bis Sie die entsprechende GrolRe gefunden haben.

FoeERRER| Dieser Button erschein nur im Layoutbereich, wenn ein Papierbereich-Ansichtsfenster
ausgewahlt wurde. Nach dem Sperren ist es nicht mehr moglich dieses Fenster zu
verandern und auch die angezeigten Inhalte lassen sich nicht mehr andern.

TABELETT| TaBLETT: Konfiguriert und kalibriert Tabletts und schaltet auf Tablettmodus um.

DyNAMISCHES BKS: Wenn das Feature Dynamisches BKS aktiviert ist, wird das
Koordinatensystem automatisch auf das Objekt unter dem Cursor ausgerichtet. Die Systemvariable
UCSDETECT steuert die unterstitzten Objekttypen:
1. Flachen von 3D-Volumenkdrpern (Standardeinstellung)
2. andere Objekttypen: Punkt, Linie, Polylinie, 2D-Polylinie, 3D-Polylinie, Strahl, K-Linie, Bogen,
Kreis, Ellipse, Spline, Text, mText, Volumenkdrper, 3D-Flache, Spur, Blockeinfligung, Ansichts-
fenster, mLinie, Fihrung, mFihrung, Schraffur, Helix, Kamera, Licht, Schnitt, Form, pdf-

Unterlage und Bild.

DYNAMISCHE EINGABEN: Mit
einem Rechts Klick wird sowohl die
Anzeige der Dynamischen
BemalRungen auf Ein oder auf Aus
geschaltet als auch die Einstellungen
bearbeitet.

\l Ein

Aus

Einstellungen. ..

El ‘Dynamische Eingabe!
3 Dynamischer Eingabe-Modus
negativ
1
2
4
B Dynamische Bemalungen anzeigen
1
z
4
=]
16
Dynamische BemnalBung Sichtbarlkeit
Dynamische Bemaliung Hover-Farbe
Dynamische Bemaliung Hot-Farbe
Dynamische Bemaliung Entfernung
Dynamische Bemaliung Linientyp
Transparenz der dvnamischen Eingabefelder

00003 (3)

[ alle temporaren ausschalten

Dynamische Eingabe am Zeiger {nicht unterstiitzt)
Bearbeitbare dvnamische BemalBungen

[C1Spur mit dynamischen Eemalungen

0x001F (31}

Reesultisrends Lange

Erweiterte Lange

Absoluter Winkel

FReelativer Winkel

Bogen Radius

[1] Mur die ersten beiden dynamischen Bemalungen
W 14z

M 142

1

[1] Gepunktet

a0
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QuaAD ANzEIGE: Das QUAD Cursor Menl, auch kurz Quad genannt, ist P
eine Alternative zur Griff-Bearbeitung von Objekten. Das QUAD L e e i
bietet umfangreichere Bearbeitungsmoglichkeiten bei weniger Klicks, ohne R

Uberladung des Bildschirms mit Griff-Symbolen. Klicken Sie, um die Anzeige des Quad ein- auf- oder
auszuschalten auf. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Einstellungen, um die Quad

Einstellungen zu bearbeiten.

RoLLOVER-TIPPs (RT): Zeigt die Schnelleigenschaften eines Objektes an. Mit Rechtsklick auf RT

wahlen Sie die Anzeigeoptionen aus.

HOTKEY-AsSISTENT: Schaltet die BricsCAD Tipps ein und aus.

Rollover fiir Objekte ber denen die Maus schwebt anzeigen
¥ Kein Rollover-Tipps

Anpassen...

Der Hotkey-Assistent kann konfiguriert werden, um die Moglichkeiten anzuzeigen, wenn ein
Tastenkiirzel zum Umschalten, wie die STRG-Taste, verwendet werden kann.

ISPERREN| Sperre BENUTZEROBERFLACHE

Zeigt den Namen des aktuellen GIS KOORDINATENSYSTEMS an.

FECh Symbol Fements | Zeigt interne Meldungen von BricsCAD an, daher nicht schlieRen.

1.3.15 Belegung der Funktionstasten

F1 Offnet die BricsCAD Hilfe.

F2 Schaltet die Anzeige des Fensters BricsCAD Eingabe-Protokoll um.

F3 Schaltet den Objekt Fang um.

F4 Schaltet den Tablett Modus um.

F5 Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).

F6 Schaltet die Funktion Dynamisches BKS um.

F7 Schaltet die Anzeige des Rasters um.

F8 Schaltet die Ortho Einstellung um. Deaktiviert die Polar Spur, wenn aktiviert.
F9 Schaltet die Fang Einstellung um.

F10 Schaltet die Polar Spur Einstellung um.
F11 Schaltet die Objekt Fang Spur Einstellung um.
F12 Schaltet die Anzeige des Quad um.

1.3.16 Tastaturkiirzel

Alt+F8 Startet den Befehl VBAAUSF.

Alt+F11 Startet den Befehl VBAIDE.

Strg+1 (*) Schalte die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Strg+2 (*) Offnet den Zeichnungs Explorer.

Strg+9 (*) Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

Strg+A Wahlt alle Objekte.

Strg+B Schaltet die Fang Einstellung um.

Strg+C Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage (COPYCLIP Befehl).
Strg+UMSCHALT+C Kopiert die Auswahl mit einem Basispunkt (KOPIEBASISP Befehl).
Strg+E Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).
Strg+F Schaltet den Objekt Fang ein oder aus.

Strg+G Schaltet die Anzeige des Rasters um.

Strg+H Schaltet den Wert der Systemvariablen PICKSTYLE, welche die Auswahl von

Gruppen und assoziativen Schraffuren steuert.
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Strg+l Legt das Ausgabeformat des Koordinaten Felds in der Statuszeile fest.

Strg+) Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Strg+K Fligt einen Hyperlink zu einem Objekt oder dndert einen vorhandenen
Hyperlink (HYPERLINK Befehl).

Strg+L Schaltet die Ortho Einstellung um.

Strg+M Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Strg+N Erstellt eine neue Zeichnung (Befehl Neu).

Strg+0 Offnet eine vorhandene Zeichnung (Befehl Offnen).

Strg+P Druckt die aktuelle Zeichnung (Befehl "Drucken ").

Strg+UMSCHALT+P Schaltet die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Strg+Q Beendet die Anwendung und fragt nach, ob die Anderungen gespeichert
werden sollen (Befehl QUIT).

Strg+R Durchlauft Ansichtsfenster.

Strg+S Speichert die aktuelle Zeichnung (Befehl KSICH).

Strg+T Schaltet das Tablett ein oder aus.

Strg+V Flgt den Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung ein (Befehl
CLIPEINFUG).

Strg+Alt+V Fligt den Inhalt der Zwischenablage in einem angegebenen Format ein

(Befehl INHALTEINFUG).
Strg+UMSCHALT+V  Fiigt den Inhalt der Zwischenablage als Block ein (Befehl BLOCKEINFUG).

Strg+X Schneidet die Auswahl aus und libertragt sie in die Zwischenablage (Befehl
AUSSCHNEIDEN).

Strg+Y Stellt die letzte riickgangig gemachte Aktion wieder her (Befehl ZLOSCH).

Strg+Z Macht die letzte Aktion riickgéngig (Befehl ZURUCK).

Strg+[ Bricht den laufenden Befehl ab.

Strg+\ Bricht den laufenden Befehl ab.

UMSCHALT+F2 Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

UMSCHALT+F3 Schaltet die Anzeige der Statusleiste ein oder aus (Befehl STATLEISTE).

UMSCHALT+F4 Schaltet die Bildlaufleisten ein oder aus (Befehl WNDLSCRL).

UMSCHALT+F8 Startet den Visual Basic Projekt-Manager (Befehl VBAMAN).

UMSCHALT+F11 Startet den VBA COM Add-in-Manager (Befehl ADDINMAN)

Bild-auf Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

Bild-ab Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

UMSCHALT+Pfeil nach links Schiebt die Ansicht eine Seite nach links.

UMSCHALT+Pfeil nach rechts Schiebt die Ansicht eine Seite nach rechts.

UMSCHALT+Pfeil nach oben Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

UMSCHALT+Pfeil nach unten Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

(*) Driicken Sie die UMSCHALTTASTE, nicht auf AZERTY-Tastaturen.

1.3.17 Befehlseingabe in BricsCAD

1. Befehlsaufruf mit der Maus
Durch Zeigen auf das entsprechende Pulldown-Meni und anschlieRendem Anklicken des
gewiinschten Befehls.

In den Werkzeugkasten schiebt man den Zeiger auf ein entsprechendes Icon und wartet
einen kurzen Moment, so erhdlt man neben dem Zeiger die Kurzbezeichnung des Befehls.
Wenn das Icon ein Dreieck besitzt, beinhaltet es ein so genanntes Flyout-Men. Dieses
beinhaltet weitere Icons, die durch Anklicken aktiviert werden kénnen.
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EEH / Taste aktion Ergebnis
Mausrad scrallen Zoom in J out (%)

Mittel Taste oder Mausrad(**) dricken und halten, wahrend die Echtzeit-Fan (EZFAN-Befehl)
bewegt wird

Mittel Taste oder Mausrad(**) doppel Klick Zoom Grenzen

Strg + Umschalt + linke Taste dricken und halten, wahrend die Echtzeit-Zoom grifer § kleiner (EZZ00M-
bewegt wird Befehl)

Stra + Umschalt + rechte driicken und halten, wahrend die Echtzeit-Pan (EZPAN-Beafehl)

Taste bewegt wird

STRG + UMSCHALT + driicken und halten, wahrend die Echtzeit Kugel (EZROTF-Befehl)

Mitteltaste oder Mausrad bewegt wird

Umschalt + Mitteltaste oder driicken und halten, wahrend die Echtzeit eingeschrankte Kugel (EZROT-

Mausrad bewegt wird Befehl)

Strg + rechte Taste driicken und halten, wahrend die Echtzeit Ober die Bildschirm Z-Achse drehen
bewegt wird (EZROTZ-Befehl)

(*) Die inkrementelle Verdanderung des Zooms mit jeder Maus-Rad-Aktion wird durch die Variable
Zoom Faktor (ZOOMFACTOR) gesteuert.
(**) Mit der Bedingung, dass die Variable Mittel Taste Pan (MBUTTONPAN) auf Ein gestellt ist.

2. Befehlsaufruf liber die Tastatur
In der Befehlszeile im Befehlsfenster konnen Sie die Befehle liber die Tastatur eingeben. Dies
ist nur moglich, wenn im Befehlsanfragebereich ,,: Befehl eingeben” erscheint. Das Abrechen
von Befehlen jeder Art erfolgt mit Hilfe der <Esc> Taste.

Geben Sie z. B. K wie Kreis Uber die Tastatur ein, erscheint zuerst das Auswahlfenster fir die

RS = Befehlszeilen Auto-Vervollstandigung. Der in Klammern gesetzte

i o Befehl K (Kreis) wird durch die Bestatigung mit der Return-Taste
| 4 KAMERA .
| kanrcs a ausgefihrt.
. | KAPPEN
(.;E KE (KEIL}
: EEﬁEL | Raster ist aus. Rasterabstand eingeben oder [Eind/Fang/Aispekt] <1/2"=:
+ | KEINER 5 Abhrechen
Tk g o=

2Punktef3Punkte/fTanTanRad/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt::

Befehlswiederholungen kénnen tber Return bzw. die Bestatigung der Leertaste oder durch
Rechtsklick erfolgen. Im Weiteren wird nur noch von Return gesprochen, wobei Sie jedoch
immer auch die rechte Maustaste oder die Leertaste benutzen kénnen.

Vorgaben sind bei einigen Befehlsanfragen in spitzen Klammern <.....> eingeschlossene Werte
bzw. Texte. Durch <Return> kdnnen diese Vorgaben des Programms (ibernommen werden.

Bei zahlreichen Befehlen gibt es verschiedene Optionen, mit denen der Befehl genutzt wird.
Die Befehlsanfrage kann z.B. wie folgt lauten:

Befehl Rechteck:
Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekth6he/Breite/FLéche/Gréfe/<Erste Ecke des
Rechtecks wéhlen>:

Mochten Sie eine der Optionen anwenden, gibt es folgende Auswahlmaoglichkeiten:

e Eingabe des Anfangsbuchstabens, wie z. B. B fiir Breite
Erste Ecke des Rechtecks wihlen oder [Fasen/Abrunden/Drehen/Quadrat/Erhebung/Objekthche/Breite der linie/FLache/Gréfle]:b

Polylinien Breite die fiir alle Rechtecke benutzt wird:
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Alternativ kdnnen Optionen innerhalb eines Befehls auch mit dem Mauscursor in der Befehlszeile
angeklickt werden

Erste Ecke des Rechtecks wihlen cder [Fasen/fbrunder/Brehen/Quadeat /Erhebung/Chjekthohe 'Sreite der linie Flache Grofe]:

oder durch Eingabe des angezeigten Buchstabens (gelb).

s Ling
Beginn der Linie:

areit

1.3.18 Befehlsalias

Ein Befehlsalias ist ein alternativer Name fiir BricsCAD-Befehle, welche Sie in der Befehlszeile anstelle
des vollstandigen Befehlsnamens eingeben.

Sie kénnen beispielsweise definieren, dass Sie durch Eingabe von k statt Kreis den Befehl KREIS
aufrufen. Ein Alias darf nicht mit Tastatur-Kurzbefehlen verwechselt werden. Tastatur-Kurzbefehle
sind Tastenkombinationen.

Es ist nicht notwendig, den vollstandigen Befehlsnamen einzugeben. Nach der Eingabe des Alias
Befehls an der Eingabeaufforderung wird der Befehl ausgefiihrt. Einige Befehle haben mehr als ein
Alias: Z. B. REC, RECH und RECHTE sind alle Aliase fiir RECHTECK. Im Allgemeinen kdnnen
Befehlsaliase Ihre Geschwindigkeit bei der Eingabe der Befehle (iber die Tastatur erhohen.

Befehlsaliase werden in einer *.pgp-Datei (Programm Parameter-Datei) gespeichert. StandardmaRig
wird die Datei default.pgp im Ordner des Roamable Root-Ordner verwendet.

Wenn ein Befehl transparent ausgefiihrt werden kann (= wahrend ein anderer Befehl ausgefiihrt
wird), kann der Alias auch transparent verwendet werden. Zum transparenten Ausfiihren eines
Befehls oder eines Alias geben Sie vor dem Befehlsnamen oder Alias ein Apostroph (') ein.

Befehlsaliase konnen nicht in Skripts (.SCR) verwendet werden.

Sie kdnnen vorhandene Aliasnamen dndern oder neue hinzufiigen, indem Sie die Datei default.pgp in
einem ASCII-Texteditor (wie z. B. dem Editor) bearbeiten. Der erste Abschnitt der default.pgp -Datei
definiert die Shell Befehle. Der zweite Abschnitt der default.pgp Datei definiert Befehlsaliase.

Die folgende Syntax wird verwendet, um einen Befehls-Alias zu definieren:

Alias, *Befehl

Alias = Zeichenfolge, die an der Eingabeaufforderung eingegeben wird. Dem Befehls Alias muss ein
Komma (,) folgen.

Befehl = BricsCAD-Befehl. Dem Namen des Befehls muss ein Sternchen (*) vorangestellt sein.

Kommentarzeilen miissen durch ein vorangestelltes Semikolon (;) definiert sein. Kommentarzeilen
konnen verwendet werden, um zusatzliche Informationen bereitzustellen, z. B. wann die Datei
zuletzt bearbeitet wurde und von wem.
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Bei einigen Befehlen, z. B. SCHRAFF oder
UMGRENZUNG, kann durch einen vorangestellten
Bindestrich (-) auf die Befehlszeilen-Version des
Befehls anstelle der Dialog-Box-Version des Befehls
zugegriffen werden. Fir diese Befehle kdnnen auch
Befehlsaliase erstellt werden, z. B.

-as, * -ausschnt

Fuhren Sie den Befehl NEUINIT aus, um die
Aliasdatei neu zu laden, wenn sie extern bearbeitet
wurde.

Weiterhin besteht die Moglichkeit ein Alias tGber die
Dialogbox ANPASSEN zu erstellen.

& Achtung

Erstellen Sie eine Sicherungskopie der Datei
default.pgp, bevor Sie sie bearbeiten, damit Sie sie
ggef. spater wiederherstellen kénnen.

1.3.19 Dynamische BemaRungen

Dynamische Bemalungen bietet die Eingabemoglichkeit an der
Cursorposition, um die Lange und den Winkel des linearen
Objekts, das erstellt oder liber Griff bearbeitet werden soll,
festzulegen. Die dynamischen Bemalungen entspricht zum Teil
der Dynamischen Eingabeauf-forderung bei AutoCAD/LT.

Das Verhalten und Aussehen der dynamischen BemaRungen

werden durch eine Reihe von Systemvariablen und
Benutzereinstellungen gesteuert.

0x0003 {3)

= Dynamischer Eingabe-Modus

| Dater

Programm Parameter Datei: C:VJsers\nw\AppData\Roaming\ﬂricsys\ﬁr\GCAD\V‘ Q suchen

Tastatur Maus Tablett Ouad Eigenschaften Arbeitshereiche | Befehls Alasnamen | shellBefl * |

| Alias Befehl ~ | Befehle |
-APUNKT APUNKT +STRUKTURPANEL
AR -REIHE ~3DOFANG
-AS -AUSSCHNT -ABSTUF
-AT ATTEXT -AFENSTER
-ATE ATTEDIT -ATTDEF
ATT -ATTDEF -ATTEXT
BE BEREINIG -AUFRALM
8L -BLOCK -AUSSCHNT
£ -EINFUGE -BBEARE
€T -EINHEIT BEMSTIL
FAR -FARBE -BEREINIG
FE -FARBE -BILDZUORDNEN
P -GRUPPE BLOCK
4A LAYER -BLOCKREPLACE
AT LINIENTYP -DATENEXTRAKT
ATVP -LINIENTYR DGNEXPORT
-OF -OFANG -EINFUGE
k2 PAN EINHEIT
PAR -PARAMETER ETRANSMIT
FU -BEREINIG FAREE
ScH -SCHRAFF FBXEXPORT
T -MTEXT -GRUPPE
M -UMGRENZUNG -GSCHRAFF
N -UMBENENN ~HYPERLINK
| vrs -VISUELLESTILE ¥ || -mporT
[ Hinzufigen | [ Bearbeiten | [ Loschen e v
| Verwalten Sie Thre Anpassungen... | ok | | Abbrechen |

KREIS

Durchmesser
Abbrechen

Koordinaten
Anzeige

negativ [Jalle temporaren ausschalten
1 Dynamische Eingabe am Zeiger {nicht unterstiitzt)
2 Bearbeitbare dynamische Bemalungen
4 [ 5pur mit dynamischen Bemaliungen
=l Dynamische BemalBungen anzeigen 0x001F {31}
1 Resultierende Lange
z Erweiterte Lénge
4 Absoluter Winkel
8 Relativer Winkel
16 Bogen Radius

Dynamische Bemaliung Sichtbarkeit

[1] Mur die ersten beiden dynamischen Bemalungen

Standardmodus fiir die dynamische Koordinate [0] Relativ

Dynamische Bemalung Hover Farbe B 142
Dynamische Bemaliung Hot-Farbe B 142
Dynamische Bemaliung Entfernung 1

Dynamische Bemaliung Linientyp

[0] Continuous

Transparenz der dynamischen Eingabefelder 90

Dynamische Bemafung Offmung 20
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Dynamischer Eingabe-Modus:

Mit der Option Alle tempordren ausschalten definieren Sie die System-Variable DYNMODE, um die
Anzeige der dynamischen BemaRBungen und/oder die dynamische Eingabe ein-/auszuschalten.
Bitte beachten Sie, dass die dynamische Eingabe am Mausanzeiger noch nicht implementiert ist.

Dynamische BemaBungen Anzeigen:

System-Variable DYNDIGRIP, um die dynamischen BemaRungstypen auszuwahlen, welche angezeigt
werden sollen.

Resultierende Lange: Die Gesamtlange einer Linie oder eines Polyliniensegments.

Erweiterte Lange: Langendnderung der Linie.

Absoluter Winkel: Der Winkel relativ zur X-Achse des aktuellen BKS.

Relativer Winkel: Der relative Winkel zum Originalwinkel eines linearen Objekts.

Bogen Radius: Radius von Bdgen und Kreisen.

Dynamische BemaRung Sichtbarkeit:
System-Variable DYNDIVIS, um die Anzahl der dynamischen BemaRungen auszuwahlen, welche
gleichzeitig angezeigt werden.

Auswahloptionen:
Alle angezeigten dynamischen BemalfSungen lassen sich durch Eingaben von Zahlen liber die Tastatur

direkt bearbeiten.
1. Nur die erste dynamische Bemafung (DYNDIVIS=0): Durch Driicken der TAB-Taste wahrend
des Zeichnens wird die von der ersten dynamischen BemaRung zur nachsten dynamischen
Bemallung gewechselt.

2. Nur die ersten beiden dynamischen BemafSungen (DYNDIVIS=1): Durch Driicken der TAB-
Taste wahrend des Zeichnens wird die nachste dynamische BemaRung definiert und zeigt die
Néachste plus eins an.

3. Alle Bemafsungen dynamisch, wie in DYNDIGRIP definiert (DYNDIVIS=2): Driicken Sie die TAB-
Taste, um die nachste dynamische BemaRung zu bearbeiten.

Dynamische BemaBung Hover-Farbe, Hot-Farbe, Entfernung und Linientyp:
Festlegen der dynamischen Bemalungs-Benutzereinstellungen zum Definieren der Darstellung der
dynamischen BemaRungen (Farbe, Linientyp und Position).

Die dynamische BemaRung ldsst sich zum Beispiel zum Messen von Objekten verwenden.

Wahlen Sie das Objekt oder die Objekte.
Alle Griffe an den ausgewahlten Objekten werden angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor lber einen Griff.
Der Griff wird hervorgehoben und alle BemalBungen, die zum
ausgewadhlten Griff gehtren, werden angezeigt.
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1.3.20 Arbeitsweisen in BricsCAD

Es gibt verschiedene Moglichkeiten Befehle in BricsCAD auszufihren.

1. Befehlsorientiert
a. Befehl durch Mausklick oder Alias auswahlen
b. Objekte durch Anklicken bzw. mehrere Objekte mit einem Teil- oder Ganzfenster
auswahlen.
c. Nach der Objektauswahl den erstellten Auswahlsatz mit Return oder einen
Rechtsklick bestatigen
d. Erst dann kann der Befehl weiter ausgefiihrt werden

Wihlen Sie Objekte, die gedreht werden sollen:
Objekte im Satz: 1
Wahlen Sie Objekte, die gedreht werden sollen: Obiektauswahl bestatizen.

Drehpunkt:  prehpunkt anklicken
Drehwinkel oder [Basis winkel/Kopieren] <83>:

2. Objektorientiert
a. Objekt markieren
b. Befehl auswahlen
c. Esentfdllt die Bestatigung des Auswahlsatzes

Es kommt immer auf den verwendeten Befehl an, welche Methode die effektivste ist.

: _rotate Objekte bereits gewahlt
Objekte im Satz: 1
Drehpunkt:  Drehpunkt bestimmen

Drehwinkel oder [Basis winkel/Kopiere

1.3.21 Kl Assistent

Multifunktionsleiste:  Gruppe Kl Assistent
Der Kl Assistent liefert Vorschlage auf der Grundlage Ihrer personlichen Nutzung und dhnlicher
Nutzer. Die Registerkarte Kl Assistent hat zwei Zustande:
& Leerer Zustand vor den Daten Einstellungen.

Am Programm fur
Datennutzung teiinehmen

Daten Einstellungen

Daten Einstellungen / Anmeldung
Offnet den Dialog BricsCAD Programm fiir Datennutzung.

Der ausgefullte Status des Kl Assistent wird verfligbar, wenn sie sich flir das BricsCAD Programm fir
Datennutzung angemeldet haben.

1.4 BRIcSCAD HILFEFUNKTIONEN

Pulldown-Men{: Hilfe > Hilfe
Befehl: hilfe

Kurztaste: F1
Werkzeugkasten: Standard #
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%_@H"fe | Uber das Hilfe Menii im Pulldown-Menii Hilfe haben Sie schnellen Zugriff
| [ BricsCAD Webssite auf:
2Etp“|:';'iftiere”“' Bricsys Seite mit aktuellen Neuerungen
estare. .. Aktualisieren Sie mit einem Klick Ihre Version
BricsCAD Lizenz. ..
| BricsCAD Communicakor Lizenz. ..
| @Uber BricsCAD. ..

1.5 OBJEKTFANGE
Werkzeugkasten: Objekt Fange

S|P AOEL 7 0OB [ XK Ll %lF By

30 Scheitelpunkt

3D Mittelpunkt

3D Mitte der Flache

30 Senkrecht auf der Fliche
3D Méchster

3D Knoten

Uber einen Rechtsklick in der Statusleiste lassen sich die Objekt S

Fange entweder in dem Kontextmeni oder (iber den Eintrag \ % Punktwolke nachster Punkt
3D Objekt Fang ein-/ausschalten

Einstellungen fest einstellen.

Statusleiste: OFANG
FAMG | RASTER ORTHO FoLoHl OFANGY OTRACK

He=wne-Bx@

3D Finstellungen...

Mit den Objektfangen kdnnen markante geometrische Punkte bei Objekten ohne e
Koordinaten-Eingabe gefunden werden, z.B. Kreismittelpunkte, Linienendpunkte

Usw.

Zentrum
Geometrisches Zentrum
Lot

Parallel

Tangente

Quadrant

Ebenso kénnen Sie Objektfange verwenden, um neue Objekte als Tangente oder
senkrecht zu bestehenden Objekten zu erzeugen. Sie konnen die Objektfange zu
jeder Zeit verwenden. Das Programm fordert Sie dann auf, einen Punkt zu
definieren, wenn Sie z. B. eine Linie oder ein Objekt erzeugen mochten.

Basispunkt

Punkte

Machster

Schnittpunkt

Sichtbare Schnittpunkte

Erweiterung

B ExE® - 30N+ EERE & 2

Objekt Fang ein oder aus

Im Werkzeugkasten Objektfange lassen sie die Objektfange ebenfalls fest Objekt Fang Optionen
Einstellen, wenn kein Befehl aktiv ist. s

=

Ist ein Befehl aktiv, wird der angeklicktes Objektfang nur fiir diese einen Klick ausgefihrt und alle
anderen Objektfange werden ausgeschaltet.
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Cursormendi: Gleichzeitiges Driicken
der SHIFT-Taste u.

rechten Maustaste

Sie kdnnen mit den Objektfangen also auf zwei
Arten arbeiten:

Aktivieren eines fortlaufenden Objektfangs, der
so lange seine Wirkung behilt, bis Sie ihn durch
Auswahlen eines anderen Objektfangs
ausschalten, wenn kein anderer Befehl aktiv
ist.

Aktivieren eines einmaligen Objektfangs flr
eine einzelne Auswahl mit einem Objektfang,
wenn ein anderer Befehl aktiv ist. Sie kénnen

L

Tempordre Spur Punkte

Fang zur Mitte von 2 Punkten

3D Objekt Fang.

Endpunkt fangen
Mittelpunkt fangen
Zentrum fangen
Fang zum geometrischen Zentrum
Senkrecht fangen
Parallel fangen
Tangente fangen
Quadrant fangen
Einfiigung fangen
Bunkt fangen
Machsten fangen

Schnittpunkt fangen
Sichtbaren Schnittpunkt fangen

D3 A Re-ENRE

Fang zum Scheitelpunkt

Fang zum Mittelpunkt

Fang zum Zentrum einer Fldche
Fang zum Lot einer Flache
Fang zum Nichsten

Fang zum Knoten

Schnittpunkt fangen

3D Objektfang umschalten
Deaktivieren aller 3D-Objekt Finge

3D Objekt Fang Einstellungen...

PR R FOONEENG

Erweiterung Fangen

auch mit einem einmaligen Objektfang einen
fortlaufenden Objektfang tberschreiben.

=
=

2D Objekt Fang umschalten
Kein Fang

o

®

Bei der Verwendung von Objektfangen erkennt
das Programm nur sichtbare Objekte oder

Objekt Fang Optionen
Objektfang Einstellungen...

sichtbare Teile von Objekten. Sie konnen keine Objekte auf ausgeschalteten Layern fangen oder die

Zwischenrdaume von gestrichelten Linien.

Wenn die Systemvariable APBOX eingeschaltet ist, wird, wenn eine oder mehrere Objektfange
aktiviert sind, dem Fadenkreuz eine Objektfang-Offnung hinzugefiigt.

Wenn Sie das Fadenkreuz verschieben, fangt das Programm den Fangpunkt, der sich am nachsten zur
Mitte der Fang Offnung Box befindet. Die Fang Markierung

1.5.1 Objektfangmethoden

Temporare Spurpunkte

(=]
Markierung: +

zeigt den aktuellen Fangpunkt an.

— Das Aktivieren eines Objektfangs bewirkt, dass der gewahlte
Objektfang an den BricsCAD Objekten graphisch angezeigt
(AutoSnap) wird. Bendtigt man mehrmals denselben
" Objektfang, so kann dieser Gber den Befehl OFANG oder die

Statuszeile permanent eingeschaltet werden. Dieser ist dann
aktiv, bis er wieder ausgeschaltet wird

Mit dem Objektfang Temporare Spurpunkte wird ein temporarer Bezugspunkt fiir die nachste
Punkteingabe gesetzt. Dieser Objektfang wird in Verbindung mit anderen Objektfangeinstellungen
und anschlieBender direkter Abstandseingabe in eine Richtung verwendet.
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Anpassen ‘@ P |
VON Punkt e =
—a . ) Haupt Datei: C: pp AD | Q suchen
& Markierung: Keine
. R . . Meniis | Tastatur | Maus | Tablett | | Arbeitsbe
Mit dem Objektfang Von Punkt wird ein s z e o -
temporarer Bezugspunkt fiir die nachste o @] | R
. . . X X K sid
Punkteingabe gesetzt. Dieser Objektfang wird in ¥ iy e -
. . : . A i MO, |
Verbindung mit anderen Objektfangeinstellungen © zentum rang 7 rarsli rang
- . - . [=] Fang zum geometrischen Zentrum \\\ 1 20 objelt Fang ein oder aus
und anschlieRender relativer Koordinateneingabe e - ’:D N——
D P — n -
verwendet.
B Werkzeug
Vorteil: X- und Y-Koordinate werden direkt -
. Hilfe | Definiert ein Punkt Abstand van einem Bezugspunkt innerhalb eines Befehls
eingegeben. et
. . . ) i Bild | osnap_from
Ab der Version V16 ist dieser Objektfang nicht mehr
standardmaRig im Objektfangmenii. Uber
Pulldown-Menii WERKZEUGE > ANPASSEN > s s e

Registerkarte Werkzeugkasten kann dieser
Objektfang mit gehaltener linker Maustaste in den Standardwerkzeugkasten Objekt Fange gezogen
werden.

éwlflf AP

,J' Mitte von 2 Punkten
Markierung: Keine
Fangt an einem imaginaren Punkt in der Mitte zwischen zwei Punkten.
f Endpunkt
Markierung: O

Mit dem Objektfang Endpunkt wird bei Linien, Polylinien und Bogen der nachstgelegene Endpunkt
gefangen.

Mittelpunkt
o \%

Markierung:
Mit dem Objektfang Mittelpunkt wird bei Linien, Polylinien und Bégen der Mittelpunkt
gefangen.

__,-lr~ Nachster Punkt

gl Markierung: 4
Mit dem Objektfang Nachster wird der Punkt auf dem gewahlten Objekt gefangen, der sich am
nachsten beim Fadenkreuz befindet

Zentrum
E) Markierung: &
Mit dem Objektfang Zentrum wird bei Kreisen, Bogen und Ellipsen das Zentrum
(Mittelpunkt) gefangen. Zur Auswahl des Zentrums muss das Objekt am Umfang gewahlt werden.

E Geometrisches Zentrum

Markierung:
Fangt sich am Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines, planar 3D Polylinien, Regionen
und planaren Flachen von 3D-Objekten.
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