CAD-TRAINING

,,BRICSCAD V23

2D - GRUNDKURS

Autor: Nicoela Werle

update your life e. K. - CAD und Kommunikation
Zwinglistralle 1, 65199 Wiesbaden

Telefon: 06 11 — 34 17 04-0, Fax: 06 11 —34 17 04-9
info@updateyourlife.de, www.updateyourlife.de

(e your life

l

(

CAD UND KOMMUNIKATION



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

Alle deutschsprachigen Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Werkes darf ohne schriftliche
Genehmigung in irgendeiner Form (Fotokopie, Mikrofilm oder andere Verfahren), auch nicht fiir den
Zweck der Unterrichtsgestaltung, reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme
verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Bei der Zusammenstellung wurde mit groRRter
Sorgfalt vorgegangen. Fehler kdnnen trotzdem nicht vollig ausgeschlossen werden, so dass update
your life e. K. fiir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung Gibernimmt. Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie
Firmennamen und Firmenlogos, die in diesem Werk genannt werden, sind in der Regel auch
eingetragene Warenzeichen und sollten als solche beachtet werden.

e @ Uodate your life

CAD UND KOMMUNIKATION

©Copyright 2023

-2- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

INHALTSVERZEICHNIS
KAPITELT EINSTELLUNGEN UND HILFEN ..ccoueerreeeneemeeeeeenneeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses -9-
11 BIICSCAD STaITer ittt et e e e e e s e e e e s -9-
1.2 2T T O D@ oT=T o - ol o =T PSRRI -10-
1.2.1 Anpassung der ArbeitShereiChe ... -10-
1.2.2 Einblenden der PUlldOWN-MENU LEISEE ..ccvvuvieieiiiiiieeeeee et -11-
1.2.3 BeNULZEIPIOTIle wuveeeeeee et e e e e e errraaaa e s -12-
1.3 Anpassungen der Benutzeroberflache .........oeviiii i -13-
1.3.1 Anzeigestile der Benutzeroberflache ........c..vvveeiiiiocie e -13-
1.3.2 Anpassung der Hintergrundfarbe ... -14 -
1.3.3 Anpassung der Hintergrundfarbe der Befehlszeile.......cccccoeeeiiiiieiiiieicciieeeeeeees -14 -
1.3.4 Anpassung FadenkreuzgroBe und PiCK BOX.......ccouieecuiiieeeeeeiciciiiiiee e eeeecvverie e e e e e -14 -
1.3.5 Anpassung der Symbolgroe Multifunktionsleiste und Objektfange......ccccccceeennn. -15-
1.3.6 Anpassung der Fenster-Auswahl ,,Auswahl-Lasso”..........c.cceeeeeiiiiiiiiie e -15-
1.3.7 Anderung des Speicher Zeit INtervall.........c.cevviuiiveeeeieeeeeeeereeeteee e -15-
1.3.8 Auswahl des Hervorhebungs Stil.........oooeciiieiiiiiiieecee e -16-
1.3.9 Anzeige vON WerkzeUGKASTEN .......ccccviii ittt e -16-
1.3.10  ANdOCKDAre PAnEIS.....ccceeiiiiieiiieiriie sttt sttt st e st sie e s ste e sreeen -17 -
1.3.11  Status Leiste mit Zeichnungshilfen.........cccoooiii i -19-
1.3.12  Belegung der FUNKLIONSTASTEN ...cccuviiiiiiiie ettt -22-
1.3.13  TASTALUIKUIZE] cooeiiiiiie ettt st e s ste e s sbe e e saa e e steeesbteesaneeens -22-
1.3.14  Befehlseingabe in BriCSCAD.........cccciiiiiiiieeecee ettt et e e rae e e e eaae e e e -23-
1.3.15  BefEhlSalias. ..uuiiuiiiiiieiiie ettt e st e s s -25-
1.3.16  Dynamische BEMAaRUNEGEN........uuieeieeiieciiiieee e e e et e e e e e e eree e e e e e e e eenrraseeeeeeeenannrenes -26-
1.3.17  Arbeitsweisen in BriCSCAD .......uiiiiiiiie ettt ettt e e see e et e e s e e s earaee s s sneeeeennees -28-
1.3.18 KEASSISTENT ceeeieiieeiiiiiieee ettt ettt e e e e e ettt e e e e e et e et e e e e e e e ee e s -28-
14 BricSCAD HilfefUnNKLIONEN.....ciii ettt s e e s e e s e aaeees -28-
1.5 (0] T =1 <o =1 7= TSP -29-
1.5.1 ObjektfangmethodeNn . .......cc.euiiiieeee e e -30-
1.5.2 (0] oY1=l =T g T o TV PRSP -33-
1.6 Die Objektwahl - AUSWANISAtZ ........ovviiiiii e e e -34-
1.7 Offnen einer vorhandenen ZEIChNUNE.........c.cocvivieiiueeieeieeeeee ettt -35-
1.8 4o To o 4 RO PP PPPPPTPRTPPPPP -36-
1.9 PAN Lottt ettt ettt e e st ae e abe e st eesabte e e bee e beeeateeeteeesraeesabeeens -37-
1.10  Umgang mit ObjeKfaNEEN ...coi i -38-
1,11 Dl QUA-CUISOI cutiieiiiieeiieeeitte sttt eiteesttessiteesabeesbeessateesseeessteesseeesbseessseeenseeensseesnseeesssees -40 -
1.11.1  Quad und HOtKeY-ASSISEENT .....eeiiiiiee it -41 -
1.11.2 Quad ohne ObjektausSWahl..........ccocciiiiiiiic e -42 -
1.12  Werkzeug ManipUlator......cueeicieee ettt s e e eara e e e e aa e e e anaea s -42 -
1.13  Zeichnungen OPLiMIBIEN c...uviie ittt e s e e e e b e e e e abe e e e eanreeeeeneeeas -43 -
1.13.1 Drawing HEaAIth.......oooiiiie e -43 -
1.13.2 ST =TT T =L=] o EO PR PPPPRPPPROPPPPRPPRt -44 -
1.13.3 U (0 oY SRS -44 -
1.134 VLT 1101 = Tol =1 o ISP -45 -
1.13.5 FAN U - TU T DO PSPPSRI -45 -
1.13.6 (O] 110 01 1= =T -46 -
1.13.7 2] Fo Yol 41 YU UUSR -46 -
1.13.8  Parametrisches BIOCKIfY .......uuiiiieiii e et -46 -
R S B VLV L G T~ =T o] o USSR -46 -
KAPITEL2 EDITIER- UND ZEICHENBEFEHLE ....cccccotesssnnnenneneccsssssssnnsssssnsssssssssssssssssnsssssne -48 -

-3- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

2.1 1Yol 0T T=] o 1= o TS PP PP -48 -
2.1.1 Einstellungen Kontextmeni rechte Maustaste.......ccoccccviiieeiiiecccciieeeee e, -48 -
2.2 [ 1Yol =1 o IO PSSP -50-
2.3 D T (PSRRI -51-
2.3.1 Befehls Optionen innerhalb der Griff-Befehle .........cccooeveiiiiiiiiiiiieee e, -51-
2.3.2 Einstellungen der Griff-Eigenschaften ........ccccooooiiiiiiiiiiecc e -52-
2.4 Reihe (rechteckige ANOIANUNE) .....coiiiiiii i e e e e e e e aaae s -52-
2.5 (0T o =1 =T o P PP PP P PPPPPPPPPPPPPPN -53-
2.6 D= 1T o ISP PRSP -53-
2.6.1 Drehen mit BaSiSWINKE.....ccc.uiiiiiiiiie ettt et e -54 -
2.7 KE@IES ettt ettt ettt e e e s e e e e e e e e e e e e et e e ee e e e e enanrneee -54 -
2.8 Arbeiten mit dem Objektfang Temporare Spurpunkte .........cccovveeiviiieiiiciee e, -55-
2.9 Reihe (Polare ANOIANUNE) ...eeei ittt e e et e e e e sr e e e anaee s -55-
D20 O B I o | =SSP PSP -56 -
D B VA= T £ =] 2= o EO T P PP P PP PUTURRPP -57-
B A X o TV oo 1= o TSP TSPR -57-
2 . T oY AV 11 o PRSPt -58-
2.14  Linie in definiertem ADSTaNd.......ocuiiiiiiie e e -59-
D T = T ¥ ol o SR USPR -59-
B R (V) =T o T PP P PP PPPTTURRPP -60 -
00 A = T Y=Y o -60 -
D T A =T ol ] [P URSP -61-
D R N 1= 4 (PP P PP PUTURRUP -62-
2.19.1  ZeichNUNES EXPIOFEI . .viiiiiiee ettt e et e e e e e e e sbtabe e e e e e e e e esanesbeeeeeeeeesanns -62-
2.09.2  TOXE ittt e ettt e eh e e s b et et e e sate e e bt e e s be e e bt e e nnbaesnbeenateas -62-
2.19.3  MeENIzZEIlIGEI TEXL tiiiciiiei ittt ee e e et e et e e e erta e e e s ebe e e e e erbaeeesebeeeeeans -63-

D R S 1= = |1 o T SRR PRSP -63-
2.19.5  EdItIEreNn VON TEXE .oiviieiiiie ittt ettt ettt sttt sabaesbte s sabeesateesateas - 66 -
D N ST 1= 4 2 1 OO PR TR UPRRP -67-

P L0 B YU T4 ol o) =T o OSSR PP TSP -67-
2.20.1 Arrange (ArTaNnGIEIEN) ..ueiiiiciieeeeeeeee ettt e et e e e et e e e e e e e e etae e e e e ereeeeenraeeeenraes -67 -
P 11 1= o T o TP TP PRSPPSO -69 -
2.21.1  Skalieren mit Referenz (BEZUE) .....ccccvveeiiiciiiieeciiee ettt et - 69 -
2.22  Werkzeugkasten ZUGHiff.......cueie i e e -70-
D R A\ oo - Y=Y o [ SSSRPR -70-
2.22.2  Ausgewahlte NiNZUTUGEN ... et e e e anes -70-
2.22.3  ARNIChES WARIEN ..ottt ettt ettt -70-
D O o1 1=Y =R EY o] 11T Y o NP UURRRN -70 -

D . T o 1= [ o 1=T o o PRSI -71-
KAPITEL3  ARBEITEN MIT LAYERN.....ccvvvunrririiiiiiisssnnnnnnreccssssssnnsssnsssscsssssssssssssssssssssnes -72 -
3.1 I ALY O d= U =T oY -SSP -73-
3.1.1 Layer Panel und LOKale OrdNer.........ueeeie e ittt e e e e earereae e -75-
3.2 Farben, Linientypen, LINI@NSTArkeN.........ooiiiiiiiee ettt -76 -
3.2.1 Uberschreiben von Layereigenschaften fiir Ansichtsfenster...........coccveveveveeevennne. -76 -
3.3 Layer ManagemMENT ....cciiiiiiiieiicee e e e e e e e e e e e e -77 -
3.4 LAY EI-WEIKZEUEE ...eeeeeeeee ettt ettt e ettt e ettt e e ettt e e e st e e e e e ate e e s eabaeeasansbeeeeessbaeesanneeas -78-
3.5 11T 1T USRI -79-
3.6 (0] o114 11 =Y oSSR -81-
3.6.1 SChNEHAUSWANI....coiiiiiiiie et -81-
3.7 Einheitliche Vergabe von LayerbezeichnUngen .........cc.ueeeeiiiieiiiiie e -82-
3.8 LAy erStatUS-IMANAEEN coiiiiiiiiiiiieceeeee et e e e e e e e e e e e e e e e e aeaaaeee e -83-

-4 - © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

KAPITEL4 VOREINSTELLUNGEN IN BRICSCAD......ceuueerreeererecereecossecesecsossescssessssssssasesees = 8O =

4.1 Neue ZeichNUNEG OffNEN......uiii e e e e e e e e e e aanae s - 86 -
4.2 LY oY === o USSR -87 -
4.3 Zeichnungsvorlagendatei erstellen...........uuvviiei i -87 -
4.4 Beschriftungen in ZEIChNUNGEN ......uvviiii it - 88 -
4.4.1 Beschriftungen SKali@ren........coocviiie i e -88-
4.4.2 BESCNITEUNGS STl ..eieiiiee it e e ae e s -89 -
4.4.3 Beschriftungs EINSteIUNGEN ...cooeeiiiecee e -90-
4.4.4 BeschriftungsSmaRstab.........uiiiiiiiie e -90-
KAPITELS  KOORDINATEN....cccititttiesisneniisssnnnnicsssneessssssssescsssssenssssssssnsssssssanssssssssssssssnes -92-
5.1 Absolute Koordinaten@iNgabe .......cccuuiiiiiiiiii ettt et -93-
5.2 Relative Koordinateneingabe..........ooouiiii et e -93-
5.3 Polare Koordinaten@iNgabe ..........eeiiiiiiieiciiee e e e e e e -93-
5.4 Benutzerkoordinaten SYStEME .......cccuiiii i -95-
5.4.1 BKS SYMBOL .ttt s st ee s -95-
5.4.2 BKS erzeugen und SPEICEIN ...cccuviii it -96 -
5.4.3 127G T [T o PSSR -98-
5.4.4 (21 SC ] T 1Yol =Y o ISP -99-
5.4.5 BKS WECHSEN ..ttt et et e s et e e ae e e e anaees -99-
KAPITEL6 BEISPIELZEICHNUNG BLECH .....ccccoiiiiiinnnnnnnnniiicccssscsssnnnnnncccsssssssnnsssssnscscesss = 100 =
6.1 Eingabe von Koordinaten (iber die Tastatur......ccccceeeeiciiiiiiee e -100 -
KAPITEL7  BEMASSUNG . ...cuuuuuemeriiiicccsissssnnsrnnncssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss™ 102 =
7.1 SCRNEIDEMARUNG.....vtiiieeeee e e e e e e e e e e e e e e rabb e e e e e e e e ennnaranaeeeeas -102 -
7.2 LiN@ArDEMARUNG ..cee et e e e e e e e e e e e e st br e e e e e e e e e annbaaeeeaeeeeaaanns -103 -
7.3 AUSEEriChtete BEMABUNEG........c.ueiiiieiee ettt et e e e e et e e e e e e et e e ae e e e e e nnaeaaees -104 -
7.4 BogenlangenbemMaABUNG ......cceiii ittt ee e e e e e e e e e e et aaa e e e e e eeeanes -104 -
7.5 2T [TV T oY 00 F=1 10 o = S PRSRNt -105 -
7.6 DUIrChmMESSEr BEMAIUNE.....uiiiieeeiiciiiieeee e e e et e e e e e e e e etrre e e e e e e e e saarbreseeeeeeesanssaassaeseesnnanns - 106 -
7.7 WiNKEIDEMARUNG ... e e e e et e e e e sas e e e e s areeeeeaaaaee s -106 -
7.8 BasisliNiENbEMARUNG .....oiiiiiiie e e ae e e -106 -
7.9 Weiterfihrende BEMAaRUNE .........ccoiciiiiiiiiiee ettt e et e e e saa e e e ae e e e eaaaee s -107 -
7.10  OrdinatenbemMalUN......c.ceiiiiiiie ettt e e e e et e e e et e e et a e e e s eta e e e e enbrae e e anraeaeann -107 -
7.11  Gedrehte BeMaABUNE......c.veii ettt e e e ettt e e ettt e e e erta e e e s e e e e e eabaaeesetaeeeeansaeaeens -108 -
7.12  BemaRuNng - ADSCNIEEEN ..ooiiieiiie ettt e e et e s e e e e e bae e e e eraeeeanns -108 -
2 T (] o1 U o = SR PRUSPN -109 -
0 Y ] o1 U o= PRSP -109 -
7.15  MehrfachflNrUNG.....ooi e ee e e e ra e e e s ebae e e e e -111-
/28 X ST o] 1T T 12T TSSO OP PR -112 -
7.17  Mittelpunktmarkierung und LINIEN.........ccoii i e e e -113-
T Y Y £ = o [ A T=T =T o SR SPSPN -113 -
7.19  BemMaAlUNES Stil..uuruiiiiiieiiciiieii et e e e e e e a e e e e er e abraaaeeeeeeaans -114 -
7.20  Bemalungen EAItIEIrEN ....cuuuviiiieee ettt et et e e e e et ae e e e e -114 -
7.21  BemMalUNESSTilE . uuiiiiiiie it e e e e a e e e e e er e nrrraaaaaaeas -115-
7.21.1  Neuer BemalungsSStil .......uuueiii oo e e -116-
7.21.2  Anderungen BemMaBUNESStil .........ccvcvieieverieeieeieeeeeeieeee et ettt -117 -
7.22  Werkzeugkasten ADfrage. ... a e -118-
KAPITEL8 BEISPIELZEICHNUNG FLANSCH ..ccceiieiiuniiccsssnnnricsssnnnsssssnsasssssssssnssssnssssssssss= 120 -
8.1 Konstruktion der AUBENKONTUL .......coiiuiiiiiiiiceee e -120-
8.2 Y01 T=T =41 [ o T PSP PUPRRPPPPR -121-
8.3 D121 Yo T=T o [PPSR -121-

-5- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

8.4 ] =P PP PPPPPPPPTTN -122 -
8.5 D LT o] T gl o= T oV S UPUUSN -122 -
8.6 Y= [T UP PP UPPPTPPPP -123-
8.7 Yol 0 i {0 PRSPPI -124 -
KAPITELO BLOCKE UND ATTRIBUTE ..cccocruetessnnessnsesssasssssasssssasssssassssssssssssssssssssssssassssss - 126 -
9.1 Erzeugen VON BIOCKEN .....coceiie ettt e rae e e -127 -
9.2 EiNfUZEN VON BIOCKEN.....ciiiiiiiieeee e e eaee e e aae e e e -130-
9.3 Layerbelegung bei BIOCKEN .......cc..eeieiiieee ettt et s earae e e -130-
9.4 Farbgebung bei BIOCKEN.........oi i -131-
9.5 BIOCKE DEAIDEITEN ..eetiicie ettt re s -132-
9.6 Whlock — Erzeugen VON Dat@ieN .......eviieiiiiee ettt e a e saaeee s -133-
9.6.1 Speichern eines Blocks als Datei....c.eecveuiieiiiiiiie et -134 -
9.7 2] ool 41 1Y OPPRRTPPR -135-
9.8 Auflosen von BIOcken (UrSPrung) .ooeeeeeeciiiee ettt e e nne e s -135-
9.9 Bereinigen VO BIOCKEN .......vviiiiiieececeee et e e e -135-
9.10  ZEIChNUNES EXPIOIOI ccciii ittt ettt e e e e et ae e e e e e e e aeta e e e e e e e s e e nsnnraeeaaaanns -136-
9.10.1 Anzeigemodiim Zeichnungs EXPIOrer.......cccuuviieeeiee et eeerrree e -136-
9.10.2 Inhalte zwischen Zeichnungen KOPIereN.........ccueeeeieciiiiiiiee e -136-
100 0. T =Y o Yol v o] [ ] =T PRSP -137 -
9.10.4  Einflige Einheiten vON BIOCKEN .........uviiiiiieieee et -138-
9.11 Referenzen (Xref) bearbItEN .......ccuvei i -138 -
9.12  EXPress-TOOIS flir BIOCKE ......uveiiiiieiciiiiiieee ettt e e e e e e rra e e e e e e eaae -139-
1 A R =1 [ Yo Q=Y 5= T o [P SP P SP -139-
9.12.2  BIOCK ZU XFEF ittt eraes -140 -

S A T o =] 1 o] [ Yol RS ST -140 -
TR T N | o YU T TP PP -141 -
9.13.1  AttributdefinitioN cveeeieee i e -141 -
9.13.2  Andern VON AttIIDULEN ...c.cueiveeeecccctctcee ettt - 144 -
9.13.3  Attribute iN BIOCKEN ....eeiiiieiiiee ettt s e e s ae e s sbaeesaneeens -144 -
9.13.4  Entfernen von BlockattribULeN........cccovviiiiiiiiiiii e -144 -
9.14  WerkzeUgPalBTLEN ...uiii ittt e e et e et te e e e eara e e e e ere e e e eenraaeeans -145 -
9.14.1  NeUe Palette erstell@N. ... i iiiiie ettt et -146 -
9.14.2  Anpassen von Werkzeugpaletten ..........cooviiiiciiiie e -147 -
9.14.3  Pfad der Werkzeugpaletten ......cceeeecuiiie it -147 -
9.15  EiNDINAEN VON JPEG.....iiiiiiiiie ittt ettt st st sabe e s e e e naeeas -148 -
9.15.1  Bild-VerWaltUNg...occ oot e e e e e e e e e artaaaeaaaean -148 -
9.15.2  Bild ZUSCNEIAEN....ciiiiiiiiieeeeiee et e e e e bee e e e -148 -
9.15.3  Bildrahmen @nzEIZEN.......uuviiii i e e ar e e e e -148 -

1S 20 ST o o T 0 oo =T /= ISR - 149 -
9.16.1  Einbinden VON PDF .....ceiii ettt ettt e e s nbae s e aae s -149 -
KAPITEL10 LAYOUTBEREICH (PAPIERBEREICH) ....ueeeereeeeeeerseeeneesseeesseecasessasesnasessasssasns -150 -
10.1 Erstellen neuer Papierbereichs-LayOuts .......cccceeeciiiiiiiiie it -151-
10.1.1  Editieren/LOSChen VON LaYOULS ........coveeiveeciee ettt et ettt e e eaee e e -151-
10.2  Seiteneinrichtung €iNES LAYOULS .....ciiiiii ittt et e e e e e e e re e e e e e e e eannnnees -152 -
10.3 Einfligen von Rahmen und Schriftfeld im Layout .........ccceeeeiieiiiiiieeiee s - 153 -
10.4 Ansichtsfenster im Layout erstellen .........occveioiiiie e e -154 -
10.4.1  Eigenschaften Papier-Bereich-Ansichten .........ccccooiviiiicciii e -155 -
10.5  MABSEADE .. uiiieiieeieee ettt ettt ettt e et e et e e e bt eenabeesabaeeneee - 156 -
10.5.1  Konventionelle ReiBbrettmethode .........ccccovuiiiiiiiiciieiiie e -156 -
10.5.2  ZeichNen MIt CAD .....oiiiiie ettt ettt ettt st st e e bt e e st e baeesabaeeaseenesees - 156 -
10.5.3  Blattformat. e e et - 156 -

-6- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

10.5.4  ZeichnuNgSMARStab .....ccciii i e e e e e e e e e e - 156 -
ORI T o o T o P OPUPPROPP -156 -
10.6  Einstellen vON MaBStahen ......ooicuiiiiiiiiie et bee e e e e -157 -
10.7 GrolRe von MaBtext und MaRpfeilen ...........eueeeei i - 158 -
10.8  BerechnUNg Malstahe . ....c..uuiiiiiiiieciiiee ettt e e et e e e be e e e e e e e e e aes -159 -
10.8.1  PlOt SKAlIBIUNG...eee ittt et e e e e eara e e s et e e e e naaeeeans -159 -
10.8.2  Benutzerdefinierte MaRstabe .......ccovceeiiieiiiieiee e -160 -
10.9 Ansichtsfenster mit eigenen MaRstdben skalieren ........ccccveveeiieeecciiiee e -160 -
10.10 BKS drehen fiir gedrehte Ansicht im LayouUt......ccceeeeiiiiiiiiiiiee e -161 -
KAPITELTT  PLOTTEN .ccciieeiinnssnnnnneericcssssssssssensssssssssssssnssnssssssssssssssnssssssssssssssssasnassssssssses -163 -
11.1  Drucken VON ZEIChNUNZEN ...oociiiiiiie ettt eete e e et e et e e e e ette e e e s eaae e e e earaaee e enreeas -163 -
11.2  Plot Manager (Konfiguration@n) ........c.ueeeieiiiiieiiiee et e -165 -
I T o o & a1 B |V o o =Y =4 T PP PSPPSR -166 -
11.3.1  Farbabhangige Plot Stil Tabellen (CTB-Dateien) .......ceeeeevveeeiiiieeeeieeeeceee e -166 -
11.3.2  Benannte Plot Stil Tabellen (STB-Dat@i€n) .......cccoeeuvreiieeiiieeciiieeiee et - 166 -
11.3.3  Vordefinierte Plot STl ....uiii ittt -167 -
11.3.4  Zuweisung bereits vorhandener PIOt Stile ........coccoiiiiieeei e, -167 -
= i - [ 0 1Y o 41 TP PPPPPPPPPRPPPNE -167 -
KAPITEL12 EXTERNE REFERENZEN ....cccooeevrruunnrrerrccssssssnnnsssnsncsssssssssssssssssssssssssnsssssssssscs -169 -
3 D (=] Y o o - T= LY o RS PURR -170-
12.2 Verwalten von externen Referenzen im Zeichnungs EXplOrer ......cccccoovcciivveeeeeecccnnnnen, -171-
12.2.1  Externe Referenzen abhangeN ... ciiiiiiii i e e e -172 -
12.2.2  Entladen einer EXternen REfEIENZ .....ccovuviiiiiiiiii et -172 -
12.2.3  Erneutes Laden einer externen RefEreNzZ.......ccccvviviiiieiiiiieeeciee e -172 -
I T (1 B o112 Vo 1= o PSPPSR -172 -
12,4  Xref @INTUGEN..coii e e e e e e e e e e e e e e e aabraaeae e e e eennnraaes -172 -
12.5 Benannte Objekte in externen Referenzen .......ccevvcieei e -173 -
12,6 XRef ZUSChNEIEN c..eeiiiiie et st esaba e e -173 -
12.7  Xrefs DEArDEITEN..c..ei ittt -175 -
12.8  Layerfilter DI XREF ... e e -177 -
12.9 Datenaustausch von Zeichnungen die Xref enthalten........cccccooeoiieiiiiiiiciie e, -177 -
KAPITEL 13 TIPPS cuuueeeiiieiciissssssnnneniecssssssssssnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssss -178 -
13.1 Linientypfaktor in den Ansichtsfenstern........cccccveiioiiie e -178 -
13,101 LTSCALE ...ttt ettt ettt sttt et ettt e st st a e e st e e sabae s ate e e nbeeeaeeenateas -178 -
13,12 PSLTSCALE ...ttt sttt sttt s e st e st e e e te e e sbae e sebeeenbaeenabeesnbeeenasaas -178 -
13.1.3  PLINEGEN Lottt ettt ettt ettt st s ate s sabeesaeeenaneas -178 -
13.2 Benutzerdefinierte Linientypen erstellen........cccuieeeiiiieiiiiee e -179 -
S T T [ 11T o Y= o PSSP -180 -
13.3.1  Abstande bei MUIHINIEN ....ccoiiiiieeeeeee e -180 -
G T S (Y~ o Y o -182 -
S 70 TN =54 o Yo ] I 1Yo 11 N - 182 -
13.5.1  Layout von Vorlage KOPIEIEN ......eeeeiee ittt e e e e e e e e e -182 -
13.5.2  Zeichnungsrahmen im LayOUL.......ccoeeiiiiiiiiiiieie e e rae e e e e -183 -
13.6 Einstellungen Kontextmeni rechte Maustaste .......cccvvveeeeiiiccciiiiie e, -184 -
T A 0 1= V=4 o [ 1o o FO PR -184 -
R T 2 (=T o=l o - o PSR -185-
13.9 Anlegen benutzerdefinierter Werkzeugkasten..........ccueeeevivieeeciiiee e -186 -
13.9.1  Erstellung einer TEIl-CUI-Datei......ccueeiieiiieeeciiiee ettt -186 -
13.9.2  Neuer WerkzeUgKasten ........cccueiiiiciieieciiee ettt et e e e e e e e saaeeeens -187 -
13.10 Objekte ausserhalb der ZeichnuNng I6SCheN ..........viiiiiiiiiiceeee e -188 -

© 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

KAPITEL 14 PARAMETRISCHE ABHANGIGKEITEN.....ueeereerrrsareecsssnsancossssnssssssnsassssssnnassses -189 -
14.1  Assoziativitat und Parametrik:.......eeeeee ittt e e e -189 -
B e Y - T 0 Y= Yol o PSRRI -189 -
14.3 Geometrische ABhANgIgKEItEN ......eeiiii i e -190 -
14.4  Bemassungsabhangigkeiten. ..o -191 -
N =Y = 0 0[] (= PO SRREN -193 -

KAPITEL 15 PANELS..ccciiiiiiiiinnrrsnnnteiccsssssssssssnsssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssansassssssssses -194 -

KAPITEL16 ANLEITUNG LISP LADEN ....ccccovirumnnriiiiccsissssnnnennsesecssssssssnssnssssssssssssssnsanssssens -196 -
16.1 Laden der Lisp Routine Boschungsschraffur..........ccooccieieiiiieei i -196 -
16.2  AUFrUF der ROULINE: c...eiiiiecieee ettt e ettt e et e e e s te e e e eraaee e e areeas -196 -
16.3  Befehlsablauf: ... e e -196 -
16.4 Laden der Lisp ROULING CHBH ......ooiiiieieeice e -197 -

-8- © 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

KAPITEL 1 EINSTELLUNGEN UND HILFEN

1.1 BRicSCAD STARTER
Nach dem Start erscheint der BricsCAD Starter.

Willkommen

Welche Art von Tatigke

57 ) ) A

. i 3D i Civil Design Mechanical Design BIM
L] & &P & 560 ]
(€, BricsCAD Shape starten > (: Zuletzt benutzt: Konstruieren > ‘\
Lizenz aktivieren Einheiten: Metrisch

Je nachdem welche BricsCAD Version sie im Einsatz haben kdnnen Sie zwischen den verschiedenen
Optionen wihlen. Fir die nachfolgenden Ubungen und Erlduterungen wurde die Option 2D
Konstruieren ausgewabhlt.

BricsCAD Ultimate (Lizenz, NICHT ZUM WIEDERVERKAUF] - [Start]

A Datei

Start Einfugen  Beschriften Parametrisch Ansicht Verwalten  Ausgabe  ExpressTools Al Assist
o- o o3 w65 i =E ;
Faarac (, 5% 3 Xl T e B Z
= _ g- 5 ‘ 5 s F-a- = "7 g
A @- > neiten - grunre = I\ PAsiliesn. 22~ (L~ .
Stat X Zeichnungl X+
Jetzt starten Aktuelle Dateien
(A Start
® Lemen 5
Neue Zeichnun Y
g B 5
<  Applikationen
Vorlage: Default-mm -

Zeichnung?t 018 - Anordnung.dwg
Zeichnung offnen 2.01,2022

In der folgenden Ansicht ist es mdglich direkt eine Vorlage mit Einstellungen (Text- und
BemalRungsgroRen) fiir die gewlinschten Einheiten durch einen Klick auszuwahlen.

Jetzt starten

Default-cm

Default-imperial

Neue Zeichnung

Diefault-m
«  Defaultrmm

hdehr...

“orlage: Default-rmm -
Ahbrechen

Nach der Auswahl starten Sie die neue Zeichnung durch einen Klick auf den Button ,Neue
Zeichnung”.

In dieser Dialogbox werden auch bereits benutzte Zeichnungen angezeigt und kénnen mit einem
Klick gedffnet werden.
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1.2 BRrIcsCAD OBERFLACHE

Die nachfolgende Ansicht zeigt die Grundeinstellungen von BricsCAD nach dem Start mit dem
Arbeitsbereich Konstruieren, der Multifunktionsleiste und zusatzlich der Meniileiste (Pulldown-
Mendi).

B 83c:CAD Utmate L 7ers MICKTZL
B Oite Beabeten Ansicht En

4= Pulldown-Men o 3

n B Werkzeu Zeichnen Bemaung Anden Pammetnsch Expressiock  Fenster Hilfe

IDREE RO& S| ocnal VOAFRER DG OE S oo o] st msstoom | @)
B st mnfeen Beschrifen Paametrisch  Ansiht  Verwalten  Ausgabe  ExprefsTocks Al Assist
) Y Y (D d- o [ 01 souenen (ovenen e x [ ] eoemeen & s [ ventayer = o I
i/ O ORE [ 5% 500 om FdT @ G @ | g L | ) ) | S BR

LDe POUMEROEN K 600 nearemen-peimne [wveoer Edsaieen S5 [ (7 emmugen. B socnbesneen= (= P Varkapar, ||| (GHRPE SRS | el Yok

Zeschnen ‘Angern Biacke Eigenscharten
" Gan  x Zeghgl  x Zechmng2 X+
Panel Tipps / |
Werkzeugkasten &
Willkommen bei BricsCAD Registerkarten Multifunktionsleiste
Zugriff Blick von ==
Ich Bin das Tipps Panel ich werde Sie durch

BricsCAD fUren. Ziehen Sie mich wie ein

Grundeinstellungen
Arbeitsbereich Konstruieren

Heu in BricsCADY
Wiicken Sie hier

Meu im CAD?
Klichen She hier

- nder
Kicke Eigenschaften

Panel

Aktiviert
Power Hutser? /
Nicken Sie haze BKS-Symbol
’ | Panel
‘ . Leiste
L W]

Statusleiste mit Zeichnungshilfen

anager Registerkarten Layout Befehiszeile
k _$-_
[RTa 3 1[5 Mol Layouts” ootz +

PR T — TGN G WRAGK | POCEL 51 S BV D T eie

1.2.1 Anpassung der Arbeitsbereiche

Pulldown-Meni: Werkzeuge > Anpassen > Arbeitsbereiche
. Hilfe
Werkzeugkasten Zugriff: . o . L omme
Statusleiste: Feld ,Aktueller Arbeitsbereich” mit einem Rechtsklick auswahlen.
[V Konstruieren
I50-25 Konstruieren (Werkzeugkdsten) Km;me,en
BIM
Mechanical
Civil
Anpassen...

Eine weitere Moglichkeit ist der Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste.

e : Es erscheint das nebenstehende Kontextmeni. Auch hier kann der
Panel Stapelung > . R . . . .

_ gewlinschte Arbeitsbereich jederzeit gedndert werden.
Werkzeugkdsten >

Werkzeugkasten GroBe ¥

" Konstruieren

[~ Wena

& | Statusleiste BIM
' Mechanical
Bildschirm bereinigen Civil
Dunkle Oberfliche
Anpaszen...
Anpassen...  E—
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Die folgenden 7 Profile stehen zur Verfligung:

Konstruieren:

Konstruieren (Werkzeugkasten):
Modellieren:

Modellieren (Werkzeugkasten):
Mechanical:

BIM:

Civil:

Verwendet die Multifunktionsleiste. (BricsCAD Lite oder
hoher)

Verwendet Menis und Werkzeugkésten. (BricsCAD Lite oder
hoher)

Verwendet die Multifunktionsleiste (BricsCAD Pro oder
hoher)

Verwendet Menis und Werkzeugkésten. (BricsCAD Pro oder
hoher)

Erfordert BricsCAD Mechanical- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

Erfordert eine BricsCAD BIM- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

Erfordert eine BricsCAD Pro - oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe

Werkzeuge, die mit einer Platinum Lizenz erhaltlich waren, und in V18 nur im Mechanical Profil
enthalten, wurden dem Modellierungs Profil hinzugefiigt. Blechkonstruktions Werkzeuge wurden in

das Mechanical Profil verschoben.

1.2.2

Einblenden der Pulldown-Menii Leiste

Mit einem Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste wird das folgende Kontextmeni aufgerufen. Durch
Linksklick wird die Option Mend aktiviert.

Panels ¥
Panel Stapelung >
Werlzeugkisten 4
Werkzeugkasten Grafie >
Arbeitsbereiche >

Mend

¥  Statuszeile
Bildschirm bereinigen

Dunkle Oberflache

Anpassen...

Leiste Pulldown-Menls l

P Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen

B s

Einfugen  Beschriften Parametrisch

%ﬁngen Werlzeuge  Zeichnen BemaBung Andern  ParametnsePExpressTools Fenster  Hilfe

Ansicht

Verwalten  Ausgabe  ExpressTools Al Assist

/p\ — =h

Linie - Polylinie H

Multifunktionsleiste mit Registerkarten

=)D = = .
rehen E‘:I >l I ] é
A spiegein |- @ —i- = & 2
mo e Mehrzeiliger Bemassung Laye
Fflskaliersn 85+ [ 37~ Sl i)
Beschriftungen

Man hat also verschiedene Moglichkeiten der Befehlsauswahl in BricsCAD.

Die Pulldown-Meniis sind logisch sortiert, z. B. unter DATEI, alles, was mit Offnen, Speichern, Import,
Export, Drucken, Priifen und Versenden von Dateien zu tun hat.

Ein Pulldown-Meni kann weitere Untermenus aktivieren, die ihrerseits wieder Untermends

aktivieren kdnnen.
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Menlpunkte, die weitere Unter-Meniis enthalten, sind durch einen Pfeil gekennzeichnet. Durch
Anklicken oder Bewegung des Cursors mit der Maus, werden die verfligbaren Befehle angezeigt.

Mit nochmaligem Anklicken wird der gewlinschte Befehl aufgerufen.

Datei Bearbeiten Ansicht Einfagen Einstellungen Werkzeuge Zeichnen Bemal

Hier die Ansicht des Pulldown-Mens Datei.

=+
Unter Zeichnungs Hilfsmittel findet man z. B.
alle Optionen, welche vor Zeichnungsbeginn =
mit Fremdzeichnungen durchgefiihrt werden
sollten.
o
O
=]
&
0]

Bearbeiten Ansicht Einfigen Einstellungen Werkzeuge  Zeichnen BemaBung A

© 7 Startseite anzeigen Ctrl+ Home

,D Neu 7

B Offnen >
Meuste Dateien L

Speichem CirleS

[E Speichem unter... Ctrl+Shift+5

Alle speichern

[ Import E:

b 1 [ Eport.

eax
B Drucken e e
o
" Export DWG
Zafch"ungs E\sﬁﬂifhﬁ“m" 7 Layout in Modell exportieren...
Zeichnungs Hilfsmittel ¥ E\_ PDF Export...

{p Einstellungen... &) PDF Export Optionen...
Login... Q. Acis Export...
SchlieBen "B E-Mail senden..

(@ Beenden Ctrl+ [P eTransmit/Upload..,

1.2.3 Benutzerprofile

Pulldown-Menii:

Befehlszeile: Profilmanager

Startseite anzeigen Ctrl+Home

MNeu »

Offnen ¥

Neuste Dateien >

Speichemn Ctrl+5

Speichern unter... Ctrl+Shift+5

Alle speichern

Import >

Export b

Drucken »

Zeichnungs Eigenschaften... W

Zechrungs Hifmicel 5| (7 Fratang N
Einstellungen... [& Wiederherstellen... :
Login... E}h Bereinigen

SchlieBen [+ Zeichnung einrichten
Beenden Ctrl+Q “

Um eine Zeichnung mit allen enthaltenen Bildern,
Text- und Bemallungsstilen etc. zu versenden,
sollte der Befehl eTransmit verwendet werden.

WERKZEUGE > BENUTZER PROFIL MANAGER

Mit einem eigenen Benutzerprofil konnen Sie die Einstellungen, die Ihre Zeichenumgebung steuern,
anpassen und diese speichern. Es lassen sich mehrere Benutzerprofile erstellen und auch verwenden,
wenn mehrere Benutzer denselben Computer benutzen und jeder Benutzer seine eigene

Zeichenumgebung nutzen mdchte.

Benutzerprofile kdnnen in eine Datei exportiert werden, die dann auf einem anderen Computer
importiert werden kann. So lassen sich die Einstellungen auf einen neuen Computer kopieren oder
dieselben Einstellungen auf mehreren Computern installieren.

Der Benutzer Profil Manager ist ein eigenstandiges Werkzeug, das die
vorhandenen Profile auflistet und alle Werkzeuge bereitstellt, die zum
Laden, Erstellen, Aktuell setzen, Kopieren, Umbenennen, Loschen,
Exportieren und Importieren von Benutzerprofilen erforderlich sind.

Das Standard Profil ,Default” sollte nicht tiberschrieben werden.

B Benutzerprofil-Manager x

Standard Profil BRICSYS |
! Defautt  * | Erstelen |
Seminarskript

Standard-Einstellungen
Webinar 31.01,2023

Aktuel setzen
Kopie:.,
Léschen

Export. .

-12 -
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1.3 ANPASSUNGEN DER BENUTZEROBERFLACHE NErekmen
B [#] Regenerieren
Pulldown-Ment: ANSICHT > ... O Zoom <
Es gibt verschiedene Arten das Aussehen der Benutzeroberflache :
BricsCAD Echt-Zeit Bewegung ¥
von brics anzupassen. v BlickVon Ctrl+Shift+L
@ Mavigieren
Sie konnen das Aussehen von BricsCAD durch das Bearbeiten des _ =
. . . . . @@ Ansichtspunkte einstellen...
Layouts von MenUs und Werkzeugleisten verandern. Sie konnen: . -
. ) . . . Ef] Ansicht definieren
e Offnen / schlieBen der Befehlszeile sowie der Statusleiste @M Speichenywicderherstelien
e anpassen der Statuszeile [., Draufsicht
e andern der Zeichnungseinstellungen in der Statusleiste Kamera
e anzeigen / verdecken der Bildlaufleisten B Perspektive
|§ Perspektive anpassen
Weitere individuelle Anpassungen kdnnen Gber den Bereich E] Ansichtsfenster
Einstellungen vorgenommen werden. [ Papierbereich-Ansichten

Bereich ausrichten

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen Visuelle Stile >

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Einstellungen Rende
III Bewegungs Pfad-Animationen...

Animations Editer

In BricsCAD werden hier alle Systemvariablen und Benutzerein-
stellungen in einem einzigen Dialog mit dem Namen

w  Befehlszeile Shift+F2

Einstellungen zentralisiert.
v Multifunktionsleiste Ctrl+F2
»  Status Leiste Shift+F3

Wenn Sie tippen mochten, konnen Sie den Dialog Einstellungen Eigenschaftén
mit den Befehlen OPTIONEN oder ZEICHEINST aufrufen. Bildisuflicien Sl Ee

Bildsrhirmn hereininen Chple il

Mit den Werkzeugen im Dialog Einstellungen kénnen Sie die liber
900 Systemvariablen und Benutzereinstellungen fir BricsCAD finden und bearbeiten. Alle diese
Werte konnen in eine CSV-Datei exportiert werden.

1.3.1 Anzeigestile der Benutzeroberfliache

Der Aufruf der Dialogbox Interface-
Einstellungen erfolgt iber einen

erface Einstellungen ? X
Konstruieren «| | mte i * ia

Interface Einstellungen

Linksklick auf den Eintrag am oberen rechten Rand der BricsCAD Layout
Oberflache.

Classic Modern Werkzeug...
Es erscheint die nebenstehende Dialogbox: —_
Hier kdnnen zum einen verschiedene Anzeige Stile der Oberflache unter Oukel ‘ Hell
dem Eintrag Layout gewahlt werden. Panet System

. . . . . Angedockt Verschieb... Registerk..
Weiterhin erfolgt hier die Auswahl des Farbschemas sowie das Verhalten e
der Panels. @ Stotusisiste anzeigen
@D Befehlszeile anzeigen
@) Menii anzeigen

Unter Allgemein kann ebenfalls wieder der Arbeitsbereich angepasst -
werden und die Anzeige von Befehlszeile, Statusleiste und Pulldown-

Menileiste gesteuert werden.

Ubernehmen

Wird BricsCAD mit der Auswahl 2D Konstruieren gestartet, wird standardmaRig die
Benutzeroberflache KONSTRUIEREN mit der Multifunktionsleiste angezeigt.

Die Multifunktionsleiste kann mit dem Befehl MFLEISTE angezeigt und mit MFLEISTESCHK wieder
geschlossen werden.
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1.3.2 Anpassung der Hintergrundfarbe

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen>Programm Optionen >
Anzeigen > Hintergrundfarbe

Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Anzeigen >
Hintergrundfarbe

“® Ubung

Andern Sie die Hintergrundfarbe des Zeichen Bereiches durch Anklicken des Farbbuttons und wihlen
Sie anschliefend in der Farbpalette z. B. die Farbe Schwarz oder Weil3 (= RGB: 250,250,250).

1.3.3 Anpassung der Hintergrundfarbe der Befehlszeile

Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Benutzereinstellungen > Befehlszeile ...

Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Benutzer-
einstellungen > Befehlszeile ...

“® Ubung
£ Befehlszeile Andern Sie die Hintergrundfarbe
Befehlszeile Schriftart Mamen Consalas der Befehlszeile auf WeiR und die
Befehlzzeile Schriftgrafe 10
Befehiszeilen Protokoll Hintergrundfarb [ | RGB:245,245,245 Vordergrundfarbe an Rot (Farbe
Befehlszeilen Protokoll Vordergrundfarbe beart [l Rot — 240) und ggf die Schnftgro[ge auf
Befehlszeile Hintergrundfarbe bearhe'rt mﬁﬂﬁm iV 12

Befehlszeile Vordergrundfarbe bearbeiten [ weils

fl : settings
N

Ergebnis:

Beginn der Linie:

Bereit

1.3.4 Anpassung FadenkreuzgroRe und Pick Box

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Anzeige > Fadenkreuz GroRe
Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Anzeige >
Fadenkreuz GréRe
Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Konstruieren > Zeichnen
> Objektauswahl > Pick Box
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen >Konstruieren > Zeichnen >
Objektauswahl > Pick Box
Beim Zeichnen wird die Eingabeposition vom Fadenkreuz angezeigt. Es wird mit der Maus gesteuert
und ist der Mauscursor. Der Schnittpunk der Linien zeigt Thnen die momentane Eingabeposition. Des
Weiteren ist der Schnittpunkt der Linien von einem kleinen Quadrat umrandet, der Pick Box.
Die GrolRRe der Box (in Pixel von 0-50) kann verandert werden und dient der Objektauswahl.
Die GrolRe des Fadenkreuzes ist ebenfalls individuell einstellbar.

X-Achse wird ROT dargestellt "‘\
Y-Achse wird GRUN dargestellt 4 Pick Box
Z-Achse wird BLAU dargestellt Y-Achse

Das Fadenkreuz ist von BricsCAD ist farblich unterteilt: A_Q-X-Achse %
o
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1.3.5 Anpassung der SymbolgroRe Multifunktionsleiste und Objektfange
Multifunktionsleiste: ~ Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >

Anzeigen
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Anzeigen
(# Sortiere Elements Ox (L

Stack Panel Typ menklappharer Panelsate mit vertialen Symboltasten (suBer wenn disser shen oder

& der Schaltfiachen Symbolen des Panelsatzes Schaltfischen
[Fultifunktionsleiste Werkzeug Grote [0] Kleine Schaltfiachen |

Werkzeug Schaltfiéchen Grée [0] Kleine Schaltfiachen

Werkzeug Schaltfischen Liicken 4

Werkzeugkasten Rand 0

Bogendarstellung [1] Anzeige als echte Kreis und Bégen

2D Grafik Systemgerat [0] GDI+

3D Grafik Systemgerat [1] RedOpenGL

Pan-Fuffer

Anzeigeskalierung der Linienstérke 0.55

Fang Markierungs Grabe

Fang Markierungs Stérke z

Fang Markierungs Farbe [

3D Fang Markierungs Farbe M Blau

Auto Spur Vektor Farbe B

Fang Markierungen in allen Ansichten [[] Anzeige der Fang Markierung in allen Ansichten

1.3.6 Anpassung der Fenster-Auswahl ,,Auswahl-Lasso”

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Auswahl > Pick automatisch
Pulldown-Meni: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Auswahl >
Pick automatisch
Den Haken vor der Nr. 4 entfernen.

= Auswahl
Pick hinzufigen Ausgewahlte Objekte dem aktuellen Auswahlset hinzufiigen
= Pick automatisch 0x0005 (5)
negativ [ Deaktiviert die Fenster-Auswahl, speichert friheren Wert

1 Zeichnet ein Auswahlfenster, wenn die Maus nicht dber einem Objekt geklickt wird
> . ’

1.3.7 Anderung des Speicher Zeit Intervall

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >
Offnen und Speichern
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >

Offnen und Speichern
B3 Einstellungen ? X

-1 1 N I | - | = | -

[ Dateien ~
& Struktur
[ Struktur
(# Anzeigen
[# Rendern
= Offnen und Speichern
| Zeige kompletten Pfad in der Titelzeile
Sichen bei Dokumenterechsel
E!;-Ir]d.ex .Séeue__rung -
_Inh'emenbe\es Eadq._lp _sPaimam
Speicher Prozent 50
| Objekt Isolations Modus | [0] Objekte werden temporr fir die aktuelle Sitaung ausgeblendet. Cherlagernde Volumenkiper werde
| Proxy Grafiken Spelme[ Bilder mit der Zeichnung
| Proxy Hinweis Anzeige der Proxy Warnung

eichern bei Dokument-Wechsel
7y

Erzal._ig_e BAK Datsi

Proxy zeigen | [1] i sl Proxy Objekte werden Grafiken angezeigt

Proxy Websuche | [1] Priifung nach Objekt Enablers, nur wenn eine akiuelle Internet Verbindung besteht.

| Spe\{:hern der Wiedergabe-Genauigkeit _ Speichern mit visueller Genauigkeit

| Speicher Format [4] DWG 2013

Zwisghenah!agg DWG Format | [4] DWiG 2013

#] Zwischenablage Formate | 7

Specher et interval ]

| Speichern hin und 2k S2GETIE, Stondardwert 60 =
SAVETIME Speicher Zeit Intervall

egt das Intervall in Minuten fir die automatische Sicherung fest, Wenn auf Nu
Legt das Intervall in Minuten fir di tomatische Sich: fest, W if Null
%I Kurz gesetzt, ist die automatische Speicherung ausgeschaltet, Werte zwischen 0 und
e 240 werden angenommen.

A Registrierung

StandardmaRig steht die Speicher Zeit auf 60 Min. Durch einen Linksklick in die rechte Spalte kann
die bestehende Zeit Giberschrieben werden.
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“® Ubung

Andern Sie das Intervall auf 10 Minuten.

1.3.8 Auswahl des Hervorhebungs Stil

Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Register Einstellungen> Programm Optionen >

Anzeigen
Pulldown-Men{: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Anzeigen
[# Fadenkreuz Rendering Modus 0x0002 (2)
e N (c] erencie gepuritete Liie fir die Hervorhebung (Standard). v
Auswahl-Hervorhebungsfarbe 0] Linie fir die Her
Erkannte Umgrenzungs Farbe [1] Verwenden einer andere Farbe fiir die Hervorhebung.
Transparenz Anzeige [2] verwenden einer verdickten Linie fur die Hervorhebung.
Anti-Aliasing Starke fur die Ansicht

[3] Verwenden einer anderen Farbe und einer verdickten Linie fiir die Hervorhebung.

“® Ubung

Andern Sie den Stil und die Farbe.

Auswahl Hervorh:

Auswahl-Hervorhebungsfarbe

Ergebnis:

/\
/N

o,

[3] verwenden einer anderen Farbe und einer verdickten Linie fir die He!

[l Magenta

Panels »
1.3.9 Anzeige von Werkzeugkasten ;H:;;“’ :
Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste wieder in die Multifunktionsleiste. T
Es erscheint das Kontextmeni. Wird der Cursor auf den Eintrag B ens
W Statusleiste

Werkzeugkasten gesetzt, kann tber den Eintrag BRICSCAD auf alle bereits
vordefinierten Werkzeugkdasten zugegriffen werden.

ERICSCAD >
SEMIMNAR >

S P

2D-Abhingigkeiten
D

3D-Abhingigkeiten
Abfrage

Abrunden

Ansicht

Arbeitshereiche
Attribute

Ausrichtung nach Element
Auswahl-Modi
Baugruppe

Baugruppe Einfigung
Baugruppen Explosion
Baugruppen Visualisierung
BemaBungen
BemaBungsabhangigkeit
Bilder

BIM

BK

BKS

BKS Optionen
Blechkonstruktion

Block Bearbeitung

Bagen

Civil

Design-Tabelle

Detail Typen

Direkt Modellierung
Echt-Zeit Bewegung
Einfiigen

Einstellungen

Ellipsen

Elliptische B5gen

ET Blocke

ET Layer

ET Standard

ET Text

Fasen

Geometrische Abhangigkeit
GIS

Hilfe
Konstruktionsabsicht
Kreise

LandxML

Layer

Layout

Lichter

Linien

Mechanical Symbole
Mittelpunktmarkierung und Linien
Netze
Neuzeichnen/Regen
Objektdaten

Objekte ausblenden/anzeigen
Objekteigenschaften
Objektfinge

Parameter

Polygone

Polylinien

Power Bemassung
Profilkarper Vorlagen
Punktwolken

Ref Bearbeiten

Reihen

Reihen bearbeiten
Rendern

Schnitte

Schnitttypen

Smart Auswahl

Standard

Standard Bauteil
TIN-Oberflachen Utilities

Umgrenzungen

Bildschirm bereinigen

Dunke Oberflache
Anpassen...

Der angehakte Eintrag ,,Zugriff”
zeigt an, dass dieser
Werkzeugkasten in der
Benutzeroberflache gedffnet
ist.

Verformen
Vergleich

Werkzeuge

Zeichnen

Zeichnungs Ansichten
Zeichnungsreihenfolge

Zoom

- Zugritf

Zugriff3D
Zwischenablage

Andern

© 2023 update your life e. K.



BricsCAD® V23— 2D-Grundkurs

Uber die Option ANPASSEN kdnnen weitere benutzerdefinierte Anpassungen der i .
Benutzeroberflache vorgenommen werden. s
Arbeitsbereiche 3

¥ Menu

Diese Anderungen werden in einer CUI Datei gespeichert. CUI steht fiir Customize ¥ e
User Interface (Anpassen Benutzer Oberflache). Die Definitionen fiir alle Menis, DuniteObsichs

. .
Symbolleisten und Tastatur Kurztasten werden aus der Haupt-CUI-Datei

(default.cui) beim Starten von BricsCAD geladen.

Weitere Definitionen, wie lhre eigenen Anpassungen, werden aus Teil-CUl-Dateien geladen.
Aliase und Shell-Befehle werden aus der Datei default.pgp geladen.

Y% Ubung

Offnen Sie die Werkzeugkasten Zugriff und Objekt Finge.

& Achtung

Es wird empfohlen, die Datei default.cui nicht zu dndern, denn mit jeder neuen BricsCAD Update
Installation wird die vorhandene default.cui Datei ersetzt.

Ilhre benutzerdefinierten Anpassungen sollten Sie in einer Teil-CUI-Datei speichern. Um lhre
Anpassungen nach einem Update wiederherzustellen, laden Sie lhre Teil-CUI-Datei. Der Verweis auf
Ihre Teil-CUI-Datei wird in der Haupt CUI-Datei (default.cui) gespeichert.

Eine Ubung zum Erstellen einer Teile-CUI-Datei finden Sie im Kapitel 12.

1.3.10 Andockbare Panels
Neben den bereits bekannten Werkzeugkasten W : W5 [V Anhinge

. I A . Panel Stapelun > Animationseditor
ist es auch moglich einige Rubriken aus dem i
H H Werkzeugkdsten > BIBLECE
Zeichnungsexplorer als Panels anzuzeigen. [
. . . Werkzeugkasten Groke »
Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf BIM Projekt-Browser
. . i i >
die Panel Leiste. R BIM Zusammenstellungen
+  Mend Befehlskontext
_____ + Statusleiste +~  Befehlszeile
‘“‘”E Elhiii) hd ‘ﬁ ot Q Bildschirm bereinigen Betichi
Bl atgermen | Bibliothek
| Farbe | OJ vorLayer o Dunkle Oberfliche = :
| Layer o . =5 % Bricsys 24/7
Linientyp | ———————— VonLayer ANies i Civil Explarer
| Linientypfaktor | 1 >
|Uinienstérke | ———————— Vonlayer =z Details
| Transparenz | VaonLayer = o
Err e @ ~ Eigenschaften
= Inhaltsbrowser
| Kamera lo,0,1 >
| zel [0,0,0 @ | Layer
|Perspektve | Aus Layer (veraltet)
Brennweite | 50mm
| Blickfeld |38.58 S Mechanical Browser
ﬁohe :;?1 e Mechanical Browser (weraltet)
Breite | 800.83 mm l% :
| Zuschneiden | Aus " Multifunktionsleiste
Vordere Ebene | 1mm .
[z bbere [omm o '~ Parameter-Manager
Visueller 5t | 2D Drahtmodel Plansitze
=]
| Beschriftungs Sk| 1:1 Plansitze (veraltet)
| Standard-Beleud] Aus Punktwolken-Manager
Panel Eigenschaften (angedockt) Render-Materialien
Pl s - Sichtbarkeitsstatus
¥ | Struktur
Stocklisten-Manager
Tipps
Vergleich

Versions Kontrolle
" Werkzeugpaletten
Zeichnungswiederherstellung-Manager
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Folgende Panels kénnen (je nach Lizenzstand) angedockt werden (siehe Kapitel 15):

VVVVVVVVYVVVVVVVVVVVYVVVVVYVYVVVYVYVYYVYYVYY

Anhange

Animations Editor

BIM BCF

BIM Profile

BIM Projekt Browser
BIM Zusammenstellungen
Befehls Kontext
Befehlszeile

Bericht

Bibliothek

Bricsys 24/7

Civil Explorer

Details

Eigenschaften

Inhalts Browser,

Layer

Layer (veraltet)
Mechanical Browser
Mechanical Browser (veraltet)
Multifunktionsleiste
Parameter Manager
Plansatze

Plansatze (veraltet)
Punktwolken Manager
Render-Materialien
Sichtbarkeitsstatus
Struktur

Stiicklisten Manager
Tipps

Vergleich
Versionskontrolle
Werkzeug Paletten
Zeichnungswiederherstellungs-Manager

Geoffnete Panels sind mit einem Haken markiert.

-18 -
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1.3.11 Status Leiste mit Zeichnungshilfen

Pulldown-Men: Ansicht > Status Leiste

Befehlszeile: statleiste
Transparent: 'statleiste
Kurztaste: Shift + F3

Die Status Leiste enthalt nitzliche Steuerelemente und Anzeigen.

Anpassung der Status Leiste: Klicken Sie die Taste (Pfeil nach unten) auf

der rechten Seite der Statuszeile. Die Status Optionen werden
angezeigt. Durch Anklicken lassen sich die Feldnamen an- bzw.
ausschalten.

StaTUS (links unten): Zeigt den Status der Software an. Wenn
sich der Cursor in einem Men(l oder Werkzeugkasten befindet, wird
eine kurze Beschreibung des Werkzeugs oder des Menliobjektes
angezeigt. Wenn das Fenster der Befehlszeile geschlossen ist, werden
die Optionen der Werkzeuge und die Tastatureingaben angezeigt. Mit
Doppelklick auf das Status-Feld kann die Befehlszeile ein- bzw.

Cursor Koordinaten Werte
Layer

Altuelle Farbe

Alktueller Linientyp
Aktueller Text Stil
Aktueller BeraBungsstil
Altueller Arbeitsbereich
Fang

Raster

QOrtho

Polar

OFang

OTrack

Linienstérke
Papier/Model
Beschriftungs Skalierung
AutoSkalierung
Ansichtsfenster Sperre
Tablett

0 '82°£0T '8/ 'T52

Dynamisches BKS
Dynamische Eingabe
Ouad

ausgeschaltet werden.

Rollover Tipps
Hotkey Assistent

| 283,42, 9.94,0

|KOORDINATEN: Zeigt die Koordinaten der aktuellen
wissenscheftiche Lineare Efeiten P sjtion des Cursors an (in Abhadngigkeit von der

v Dezimale Lineare Einheiten . ) ) ) )
Engineering Lineare Einheiten Einstellung der Variablen COORDS). Klicken Sie mit
Architektur Lineare Einheiten . .
Bruch Lineare Einheiten der rechten Maustaste, und wahlen Sie dann Aus,
S Relativ oder Absolute im Kontext-Mendi.

v Apsalut Klicken Sie auf die Koordinaten, um die verschiedenen Einstellungen
Aus

durchzulaufen. Die Sequenz ist Aus, Relativ, Absolut.

Sperre Benutzeroberflache
GI5 Koordinaten System
Fach Symbol Elemente

®  Eiqenschaften..

[0 | LAYER: Zeigt den Namen des aktuellen Layers an. Ein Doppelklick 6ffnet den Layer Explorer. Mit
einem Rechtsklick kann der aktuelle Layer gewahlt werden.

FARBE: Zeigt die aktuelle Farbe an. Ein Rechtsklick 6ffnet den Dialog ,, Wahle Farbe”. Mit
einem Linksklick konnen Sie z. B. eine der Grundfarben wahlen.

LINIENTYP: Zeigt den Namen des aktuellen Linientyps an. Ein Rechtsklick 6ffnet den

Dialog , Linientyp”, hier kann mit einem Linksklick die gewlinschte Option ausgewahlt
werden. Ein Linksklick auf den Button 6ffnet den Linientyp Explorer. Hier werden alle geladenen
Linientypen angezeigt.

Standard| TexTsTiL: Zeigt den Namen des aktuellen Textstils an. Ein Doppelklick 6ffnet den Textstil
Explorer. Mit einem Rechtsklick kdnnen Sie den aktuellen Textstil auswahlen.

[50-25] BEmMARUNGS STIL: Zeigt den Namen des aktuellen BemaRungsstils an. Ein Doppelklick &ffnet
das Dialogfenster Bemaliungs Stile. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen BemaRungsstil
wahlen.
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AKTUELLER ARBEITSBEREICH: Zeigt den ausgewahlten Tl e

Arbeitsbereich. Modellerung

Mechanical
BIM

Anpassen...

FANG FANG: Mit einem Klick wird der Fang Ein oder Aus geschaltet. Mit
einem Rechtsklick konnen Sie die Einstellungen fir Fang und Raster bearbeiten.

RASTER| RASTER: Ein Klick schaltet das Raster im aktuellen Ansichtsfenster An / Aus.

Um das Raster von Gitternetzlinien auf Punktraster umzustellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf RASTER > EINSTELLUNGEN. Unter der Option Rasternetzlinien Stil ldsst sich die
Rasteranzeige umstellen.

B[ Rasternetzlinien Stil | 00001 (1)
1 | Gepunktete Rasternetzlinien im 2D Model-Bereich
_2 |:| GemnkﬁE-Rasmmeﬂ]mm im B|0d(—EdItl.’.;|r 3 o
.___._'i_ S |:| Gepunktete F‘.asternei:fnlgn |.n.'| Blatt,ﬂ_ayout
| Rasternetzlinien Achsen Farbe |:| 254
: Haupt-Rasternetzlinien Farbe _. 251
| Neben-Rasternetzlinien Farbe . . 250

Um mit dem Fang nur die Rasterpunkte anzusteuern, kann der Fangtyp auf Rasterfan umgestellt
werden.

Bronggess _________________po

Fang isometrische Ebene. | [0] Links

| Fang Hmi_!_l;_ . Fang ein [ﬁlr das akl:m:lle AFenster}
Fang Stil [I:II F'.Ed'lt‘:l‘l.ll'll_{llger Fang

[Fan g Typ ‘Iﬂﬁ)‘jjkwa_ﬁter Fang

CORTHD| ORTHOGONAL Mobus: Ein Klick schaltet den Orthogonal Modus Ein / Aus. Wird der
Orthogonal Modus aktiviert, so wird automatisch das Polar Tracking ausgeschaltet.

OLAR| PoLAR TRACKING (AUTOSNAP): Ein Klick schaltet das Polar Tracking Ein / Aus. Wird das Polar
Tracking aktiviert, so wird automatisch der Objekt Fang ausgeschaltet. Mit einem Rechtsklick konnen
Sie die Einstellungen fiir Polar Tracking bearbeiten.

OFANG| OBiEKTFANGE: Ein Klick schaltet den Objekt Fang Ein/ Aus. Mit einem Rechtsklick erscheint
ein Kontextmenu. Unter der Option Einstellungen wahlen Sie die gewiinschten Objekt Fang
Einstellungen.

@ FANG TRACKING (AUTOSNAP): Ein Klick schaltet das Fang Tracking Ein /Aus. Mit einem
Rechtsklick und wahlen Sie dann Einstellungen, um die Fang Tracking Einstellungen zu bearbeiten.

ANZEIGE DER LINIENSTARKE: Ein Doppelklick schaltet die Anzeige der Linienstarke Ein /Aus.
Mit einem Rechtsklick wahlen Sie dann Ein oder Aus, um die Anzeige der Linienstarke zu
kontrollieren.
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WECHSEL ZWISCHEN MODELL- UND PAPIERBEREICH ¥ :ﬂ“dlz:
Modell : Modellbereich mit gekachelten Ansichtsfenstern. e
M:Layout : Modellbereich mit flieRenden Ansichtsfenstern Ad_Ebene 0
P:Layout : Papierbereich Ao
Mit einem Rechts Klick auf das Arbeitsbereich Feld, wahlen Sie dann ein v | A2 Ebened
Layout zum Offnen. Detsil

BESCHRIFTUNGS SKALIERUNG: Diese Option wird verwendet, um den Skalierungsfaktor fiir
bestimmte Objekte wie z. B. Texte und Bemaliungen zu berechnen. Es definiert die Hohe von

Beschriftungs Text Objekten oder die gesamte Skalierung von BESCHRIFTUNGS Blocken. Grundsatzlich

lassen sich die BESCHRIFTUNGS Objekte im Model Bereich automatisch an die richtige Papier Bereich
Skalierung anpassen.

utoSkalierung| AuToSKALIERUNG: Steuert die Systemvariable ANNOAUTOSCAL. Diese legt fest, ob die
BESCHRIFTUNGS Skalierung automatisch fiir BESCHRIFTUNGS Objekte angepasst werden soll, wenn sich
der BESCHRIFTUNGS MaRstab des aktuellen Ansichtsfensters andert.

Wenn experimentell verschiedene GroRen von Ansichtsfenstern ausprobiert werden, empfiehlt es
sich, diese Option zu deaktivieren, bis Sie die entsprechende GrolRe gefunden haben.

FoeERRER| Dieser Button erschein nur im Layoutbereich, wenn ein Papierbereich-Ansichtsfenster
ausgewahlt wurde. Nach dem Sperren ist es nicht mehr moglich dieses Fenster zu
verandern und auch die angezeigten Inhalte lassen sich nicht mehr andern.

TABELETT| TaBLETT: Konfiguriert und kalibriert Tabletts und schaltet auf Tablettmodus um.

DyNAMISCHES BKS: Wenn das Feature Dynamisches BKS aktiviert ist, wird das
Koordinatensystem automatisch auf das Objekt unter dem Cursor ausgerichtet. Die Systemvariable
UCSDETECT steuert die unterstitzten Objekttypen:
1. Flachen von 3D-Volumenkdrpern (Standardeinstellung)
2. andere Objekttypen: Punkt, Linie, Polylinie, 2D-Polylinie, 3D-Polylinie, Strahl, K-Linie, Bogen,
Kreis, Ellipse, Spline, Text, mText, Volumenkdrper, 3D-Flache, Spur, Blockeinfligung, Ansichts-
fenster, mLinie, Fihrung, mFihrung, Schraffur, Helix, Kamera, Licht, Schnitt, Form, pdf-

Unterlage und Bild.

DYNAMISCHE EINGABEN: Mit
einem Rechts Klick wird sowohl die
Anzeige der Dynamischen
BemalRungen auf Ein oder auf Aus
geschaltet als auch die Einstellungen
bearbeitet.

\l Ein

Aus

Einstellungen. ..

El ‘Dynamische Eingabe!
3 Dynamischer Eingabe-Modus
negativ
1
2
4
B Dynamische Bemalungen anzeigen
1
z
4
=]
16
Dynamische BemnalBung Sichtbarlkeit
Dynamische Bemaliung Hover-Farbe
Dynamische Bemaliung Hot-Farbe
Dynamische Bemaliung Entfernung
Dynamische Bemaliung Linientyp
Transparenz der dvnamischen Eingabefelder

00003 (3)

[ alle temporaren ausschalten

Dynamische Eingabe am Zeiger {nicht unterstiitzt)
Bearbeitbare dvnamische BemalBungen

[C1Spur mit dynamischen Eemalungen

0x001F (31}

Reesultisrends Lange

Erweiterte Lange

Absoluter Winkel

FReelativer Winkel

Bogen Radius

[1] Mur die ersten beiden dynamischen Bemalungen
W 14z

M 142

1

[1] Gepunktet

a0
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QuaAD ANzEIGE: Das QUAD Cursor Menl, auch kurz Quad genannt, ist P
eine Alternative zur Griff-Bearbeitung von Objekten. Das QUAD L e e i
bietet umfangreichere Bearbeitungsmoglichkeiten bei weniger Klicks, ohne R

Uberladung des Bildschirms mit Griff-Symbolen. Klicken Sie, um die Anzeige des Quad ein- auf- oder
auszuschalten auf. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Einstellungen, um die Quad

Einstellungen zu bearbeiten.

RoLLOVER-TIPPs (RT): Zeigt die Schnelleigenschaften eines Objektes an. Mit Rechtsklick auf RT

wahlen Sie die Anzeigeoptionen aus.

HOTKEY-AsSISTENT: Schaltet die BricsCAD Tipps ein und aus.

Rollover fiir Objekte ber denen die Maus schwebt anzeigen
¥ Kein Rollover-Tipps

Anpassen...

Der Hotkey-Assistent kann konfiguriert werden, um die Moglichkeiten anzuzeigen, wenn ein
Tastenkiirzel zum Umschalten, wie die STRG-Taste, verwendet werden kann.

ISPERREN| Sperre BENUTZEROBERFLACHE

Zeigt den Namen des aktuellen GIS KOORDINATENSYSTEMS an.

FECh Symbol Fements | Zeigt interne Meldungen von BricsCAD an, daher nicht schlieRen.

1.3.12 Belegung der Funktionstasten

F1 Offnet die BricsCAD Hilfe.

F2 Schaltet die Anzeige des Fensters BricsCAD Eingabe-Protokoll um.

F3 Schaltet den Objekt Fang um.

F4 Schaltet den Tablett Modus um.

F5 Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).

F6 Schaltet die Funktion Dynamisches BKS um.

F7 Schaltet die Anzeige des Rasters um.

F8 Schaltet die Ortho Einstellung um. Deaktiviert die Polar Spur, wenn aktiviert.
F9 Schaltet die Fang Einstellung um.

F10 Schaltet die Polar Spur Einstellung um.
F11 Schaltet die Objekt Fang Spur Einstellung um.
F12 Schaltet die Anzeige des Quad um.

1.3.13 Tastaturkiirzel

Alt+F8 Startet den Befehl VBAAUSF.

Alt+F11 Startet den Befehl VBAIDE.

Strg+1 (*) Schalte die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Strg+2 (*) Offnet den Zeichnungs Explorer.

Strg+9 (*) Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

Strg+A Wahlt alle Objekte.

Strg+B Schaltet die Fang Einstellung um.

Strg+C Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage (COPYCLIP Befehl).
Strg+UMSCHALT+C Kopiert die Auswahl mit einem Basispunkt (KOPIEBASISP Befehl).
Strg+E Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).
Strg+F Schaltet den Objekt Fang ein oder aus.

Strg+G Schaltet die Anzeige des Rasters um.

Strg+H Schaltet den Wert der Systemvariablen PICKSTYLE, welche die Auswahl von

Gruppen und assoziativen Schraffuren steuert.
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Strg+l Legt das Ausgabeformat des Koordinaten Felds in der Statuszeile fest.

Strg+) Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Strg+K Fligt einen Hyperlink zu einem Objekt oder dndert einen vorhandenen
Hyperlink (HYPERLINK Befehl).

Strg+L Schaltet die Ortho Einstellung um.

Strg+M Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Strg+N Erstellt eine neue Zeichnung (Befehl Neu).

Strg+0 Offnet eine vorhandene Zeichnung (Befehl Offnen).

Strg+P Druckt die aktuelle Zeichnung (Befehl "Drucken ").

Strg+UMSCHALT+P Schaltet die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Strg+Q Beendet die Anwendung und fragt nach, ob die Anderungen gespeichert
werden sollen (Befehl QUIT).

Strg+R Durchlauft Ansichtsfenster.

Strg+S Speichert die aktuelle Zeichnung (Befehl KSICH).

Strg+T Schaltet das Tablett ein oder aus.

Strg+V Flgt den Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung ein (Befehl
CLIPEINFUG).

Strg+Alt+V Fligt den Inhalt der Zwischenablage in einem angegebenen Format ein

(Befehl INHALTEINFUG).
Strg+UMSCHALT+V  Fiigt den Inhalt der Zwischenablage als Block ein (Befehl BLOCKEINFUG).

Strg+X Schneidet die Auswahl aus und libertragt sie in die Zwischenablage (Befehl
AUSSCHNEIDEN).

Strg+Y Stellt die letzte riickgangig gemachte Aktion wieder her (Befehl ZLOSCH).

Strg+Z Macht die letzte Aktion riickgéngig (Befehl ZURUCK).

Strg+[ Bricht den laufenden Befehl ab.

Strg+\ Bricht den laufenden Befehl ab.

UMSCHALT+F2 Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

UMSCHALT+F3 Schaltet die Anzeige der Statusleiste ein oder aus (Befehl STATLEISTE).

UMSCHALT+F4 Schaltet die Bildlaufleisten ein oder aus (Befehl WNDLSCRL).

UMSCHALT+F8 Startet den Visual Basic Projekt-Manager (Befehl VBAMAN).

UMSCHALT+F11 Startet den VBA COM Add-in-Manager (Befehl ADDINMAN)

Bild-auf Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

Bild-ab Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

UMSCHALT+Pfeil nach links Schiebt die Ansicht eine Seite nach links.

UMSCHALT+Pfeil nach rechts Schiebt die Ansicht eine Seite nach rechts.

UMSCHALT+Pfeil nach oben Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

UMSCHALT+Pfeil nach unten Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

(*) Driicken Sie die UMSCHALTTASTE, nicht auf AZERTY-Tastaturen.

1.3.14 Befehlseingabe in BricsCAD

1. Befehlsaufruf mit der Maus
Durch Zeigen auf das entsprechende Pulldown-Meni und anschlieRendem Anklicken des
gewiinschten Befehls.

In den Werkzeugkasten schiebt man den Zeiger auf ein entsprechendes Icon und wartet
einen kurzen Moment, so erhdlt man neben dem Zeiger die Kurzbezeichnung des Befehls.
Wenn das Icon ein Dreieck besitzt, beinhaltet es ein so genanntes Flyout-Men. Dieses
beinhaltet weitere Icons, die durch Anklicken aktiviert werden kénnen.
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EEH / Taste aktion Ergebnis
Mausrad scrallen Zoom in J out (%)

Mittel Taste oder Mausrad(**) dricken und halten, wahrend die Echtzeit-Fan (EZFAN-Befehl)
bewegt wird

Mittel Taste oder Mausrad(**) doppel Klick Zoom Grenzen

Strg + Umschalt + linke Taste dricken und halten, wahrend die Echtzeit-Zoom grifer § kleiner (EZZ00M-
bewegt wird Befehl)

Stra + Umschalt + rechte driicken und halten, wahrend die Echtzeit-Pan (EZPAN-Beafehl)

Taste bewegt wird

STRG + UMSCHALT + driicken und halten, wahrend die Echtzeit Kugel (EZROTF-Befehl)

Mitteltaste oder Mausrad bewegt wird

Umschalt + Mitteltaste oder driicken und halten, wahrend die Echtzeit eingeschrankte Kugel (EZROT-

Mausrad bewegt wird Befehl)

Strg + rechte Taste driicken und halten, wahrend die Echtzeit Ober die Bildschirm Z-Achse drehen
bewegt wird (EZROTZ-Befehl)

(*) Die inkrementelle Verdanderung des Zooms mit jeder Maus-Rad-Aktion wird durch die Variable
Zoom Faktor (ZOOMFACTOR) gesteuert.
(**) Mit der Bedingung, dass die Variable Mittel Taste Pan (MBUTTONPAN) auf Ein gestellt ist.

2. Befehlsaufruf liber die Tastatur
In der Befehlszeile im Befehlsfenster konnen Sie die Befehle liber die Tastatur eingeben. Dies
ist nur moglich, wenn im Befehlsanfragebereich ,,: Befehl eingeben” erscheint. Das Abrechen
von Befehlen jeder Art erfolgt mit Hilfe der <Esc> Taste.

Geben Sie z. B. K wie Kreis Uber die Tastatur ein, erscheint zuerst das Auswahlfenster fir die
Befehlszeilen Auto-Vervollstandigung. Der in Klammern gesetzte

¥ (KREIS) ~

E K Befehl K (Kreis) wird durch die Bestatigung mit der Return-Taste

4 KAMERA -

| kanrcs = ausgefihrt.
: [kappEN
G KE (KEIL)
: EEREL | Faster ist aus. Rasterabstand eingeben oder [EindFangdAspekt]<l/2">:
: [KEIMER b Abbrechen
H HE 4

2Punktef3Punkte/fTanTanRad/Bogen/Mehrfach/<Kreismittelpunkt::

Befehlswiederholungen kénnen tber Return bzw. die Bestatigung der Leertaste oder durch
Rechtsklick erfolgen. Im Weiteren wird nur noch von Return gesprochen, wobei Sie jedoch
immer auch die rechte Maustaste oder die Leertaste benutzen kénnen.

Vorgaben sind bei einigen Befehlsanfragen in spitzen Klammern <.....> eingeschlossene Werte
bzw. Texte. Durch <Return> kdnnen diese Vorgaben des Programms (ibernommen werden.

Bei zahlreichen Befehlen gibt es verschiedene Optionen, mit denen der Befehl genutzt wird.
Die Befehlsanfrage kann z.B. wie folgt lauten:

Befehl Rechteck:
Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekth6he/Breite/FLéche/Gréfe/<Erste Ecke des
Rechtecks wéhlen>:

Mochten Sie eine der Optionen anwenden, gibt es folgende Auswahlmaoglichkeiten:

e Eingabe des Anfangsbuchstabens, wie z. B. B fiir Breite
Erste Ecke des Rechtecks wihlen oder [Fasen/Abrunden/Drehen/Quadrat/Erhebung/Objekthche/Breite der linie/FLache/Gréfle]:b

Polylinien Breite die fiir alle Rechtecke benutzt wird:
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Alternativ kdnnen Optionen innerhalb eines Befehls auch mit dem Mauscursor in der Befehlszeile
angeklickt werden

Erste Ecke des Rechtecks wihlen cder [Fasen/fbrunder/Brehen/Quadeat /Erhebung/Chjekthohe 'Sreite der linie Flache Grofe]:

oder durch Eingabe des angezeigten Buchstabens (gelb).

s Ling
Beginn der Linie:

areit

1.3.15 Befehlsalias

Ein Befehlsalias ist ein alternativer Name fiir BricsCAD-Befehle, welche Sie in der Befehlszeile anstelle
des vollstandigen Befehlsnamens eingeben.

Sie kénnen beispielsweise definieren, dass Sie durch Eingabe von k statt Kreis den Befehl KREIS
aufrufen. Ein Alias darf nicht mit Tastatur-Kurzbefehlen verwechselt werden. Tastatur-Kurzbefehle
sind Tastenkombinationen.

Es ist nicht notwendig, den vollstandigen Befehlsnamen einzugeben. Nach der Eingabe des Alias
Befehls an der Eingabeaufforderung wird der Befehl ausgefiihrt. Einige Befehle haben mehr als ein
Alias: Z. B. REC, RECH und RECHTE sind alle Aliase fiir RECHTECK. Im Allgemeinen kdnnen
Befehlsaliase Ihre Geschwindigkeit bei der Eingabe der Befehle (iber die Tastatur erhohen.

Befehlsaliase werden in einer *.pgp-Datei (Programm Parameter-Datei) gespeichert. StandardmaRig
wird die Datei default.pgp im Ordner des Roamable Root-Ordner verwendet.

Wenn ein Befehl transparent ausgefiihrt werden kann (= wahrend ein anderer Befehl ausgefiihrt
wird), kann der Alias auch transparent verwendet werden. Zum transparenten Ausfiihren eines
Befehls oder eines Alias geben Sie vor dem Befehlsnamen oder Alias ein Apostroph (') ein.

Befehlsaliase konnen nicht in Skripts (.SCR) verwendet werden.

Sie kdnnen vorhandene Aliasnamen dndern oder neue hinzufiigen, indem Sie die Datei default.pgp in
einem ASCII-Texteditor (wie z. B. dem Editor) bearbeiten. Der erste Abschnitt der default.pgp -Datei
definiert die Shell Befehle. Der zweite Abschnitt der default.pgp Datei definiert Befehlsaliase.

Die folgende Syntax wird verwendet, um einen Befehls-Alias zu definieren:

Alias, *Befehl

Alias = Zeichenfolge, die an der Eingabeaufforderung eingegeben wird. Dem Befehls Alias muss ein
Komma (,) folgen.

Befehl = BricsCAD-Befehl. Dem Namen des Befehls muss ein Sternchen (*) vorangestellt sein.

Kommentarzeilen miissen durch ein vorangestelltes Semikolon (;) definiert sein. Kommentarzeilen
konnen verwendet werden, um zusatzliche Informationen bereitzustellen, z. B. wann die Datei
zuletzt bearbeitet wurde und von wem.
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