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Kapitel 1 Einstellungen und Hilfen

1.1 BricsCAD Starter
Nach dem Start erscheint der BricsCAD Starter.

BricsCAD Starter

Willkommen bei BricsCAD Ultimate.
Wahlen Sie einen Arbeitsbereich fiir Ihre Anforderungen:

& ® i
2D-K ieren 3D i g Civil ] ical Design

ri}_: BricsCAD Shape starten > Zuletzt benutzier Arbeitsbereich: |; Konstruieren \\

[ Dies nicht mehr anzeigen

Je nachdem welche BricsCAD Version sie im Einsatz haben kénnen Sie zwischen den verschiedenen

Optionen wéhlen. Fiir die nachfolgenden Ubungen und Erlduterungen wurde die Option 2D
Konstruieren ausgewahlt.

Linke Navigationsleiste:

A Willkommen bei BricsCAD

Start

@ BricsCAD Lernen mit Tutorials zu verschieden BricsCAD Themen.

Lernen

< Drittanbieter — Applikationen

Apps

all} BricsCAD Analytics Programm

Einblicke

In der Dialogbox Willkommen bei BricsCAD werden verschiedene Bereiche angeboten:

e Neue Zeichnung

o Beim Starten einer neuen Zeichnung ist es moglich direkt eine Vorlage mit
Einstellungen (Text- und BemalRungsgroRen) fir die gewiinschten Einheiten durch
einen Klick auszuwahlen. Nach der Auswahl starten Sie die neue Zeichnung durch
einen Linksklick auf den Button ,Neue Zeichnung“.

e Lernen Sie BricsCAD kennen

o Startet direkt in BricsCAD mit verschiedenen Themen zur Auswahl. Die Tutorials sind

beim Neueinstieg sehr hilfreich.
e Aktuelle Dateien

o Zeigt die zuletzt genutzten Zeichnungen, um diese mit einem Linksklick zu 6ffnen.
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Willkommen bei BricsCAD Uinmzi= V25 UTIRON
Starte mil Vorlage:
.
2] ] -
5 Dateien offnen... - Defauitmm Defaultem Defaulem Defaulimperial

M IE @ T -
] | _ |

xrefeingefigt.dwg WBlock eingefigl.dwg Wohnlandschaft.dwg Whlock einfugen.dwg

0136 - Layout in Meter _
05122024 76MB 0512207 13448 022 16448 01322078

2448

» Tipp

()] Konstruieren

oo
oo

] i treads ) Die Anzahl der Aktuellen Dateien auf der

30-Maus-Modus [1] 30-Maus aktvieren . . . .

s urzasten Erensc s Registerkarte Start kann tber die Systemvariable
[t s e e o | RECENTFILES gesteuert werden.

Einstellungen > Programm Optionen > System > Whip threads

Rechte Navigationsleiste flr schnellen Zugriff auf Lizenzupdates, Tipps liber spezielle Befehle, Hilfe-

Zentrum und Supportanfrage stellen.

/2 Lizenz
BricsCAD Ultimate V25

Lizenz verwalten...

5 Upgrade BricsCAD

. Tipp

Haben Sie schon versucht KOPIEREN GEFUHRT ?
Kopiert 2D-Objekte mit Hilfe von Leftkurven, Richtet
kopiene Objeke i ncer i
aus. (KOPIERENGEFUHRT)

[7 Mehr lesen

£1 Sie sind auf dem neusten Stand

Sie verwenden die akuellste Version von BricsCAD;
Version 25.2.05

22 Werden Sie Beta-Benuizer

Testen Sie neue Features und heffen Sie uns, BricsCAD
Zu verbessern.

Registrieren

[T Mehr erfahren

Schauen Sie sich unsere Produkidekumentation, FAQ's,
Tuterials, Lektionen und vieles mehr an.

Besuchen Sie unser Hilfe Zentrum

Brauchen Sie Hilfe?

[2 Eine Supportanirage siellen

@) Starter beim Programmstart anzeigen
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1.2 BricsCAD Oberflache

Die nachfolgende Ansicht zeigt eine mogliche Grundeinstellung von BricsCAD nach dem Start mit den
Werkzeugkasten Zugriff, Objektfange und Zoom, der Multifunktionsleiste im Layout MODERN, der
Pulldown-Menl Leiste sowie der Panel Leiste.

+———————  Pulldown Men Leiste - =3
(59 20.0hwroded A WKz Zugrift
Meni Benutzer Einstsliungen

s Ele s x| Fagllis i BDO BP0 Ge— WKZ Objektfange und WKZ Zoom

e T T e e e R R R A M
A O gemeric 0| D smbwmere Gl L = e Zeaea s &1 S [Oventar £
Liie Polinie Rechteck Krois (7 Evpse - © = panipuieren °% Koplersn = ( Abrungen b Text Bemassung MFhung Loy £3- A - F - G edock  Ubereinstmmuny | —— Yonta E
SrkaHC Multifunktionsleiste “Layout Modern" ::D—" o =
ety Bickwn =\ tayer pe Z
e e
e
e
Hiohe
i Beschrftungsskakiarung 1:1
Y Panel EIGENSCHAFTEN aktiviert
‘ BKS Symbol
Layout Manager & Statusleiste mit Zeichnungshilfen
F Panel Leists
jit- QNEW. «——— Befehisprotokoll /
+ Bafehl eingeben Befehiszeile
= Cod nort tmow + Registerkarten Layout W05 G kee LIBRECH Stmbcard - BOZ5 - L1 o ORTHO (5 PoLeR (1 BERR) ] OFNG) 15 vaxs (BW) Teyousn o5 AT (FEA8) ka1
1.2.1 Anpassung der Arbeitsbereiche
Pulldown-Men: Werkzeuge > Anpassen > Arbeitsbereiche
Statusleiste: Feld ,Aktueller Arbeitsbereich” mit einem Rechtsklick auswahlen.
150-25 Konstruieren (Werkzeugkasten) - :::ii:::ﬂ
BiM
Mechanical
Civil
Anpassen...
Eine weitere Moglichkeit ist der Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste.
e i Es erscheint das nebenstehende Kontextmeni. Auch hier kann der
Panel Stapelung > . . . . . .
— , gewlinschte Arbeitsbereich jederzeit gedndert werden.
Srkeeliglten
Werkzeugkasten GroBe >

+/  Konstruieren

v Statusleiste M
= = Mechanical
Bildschirm bereinigen Civil
Dunkle Oberfliche
Anpassen...
Anpassen...  E—

Die folgenden 5 Profile stehen zur Verfligung:

Konstruieren: Verwendet die Multifunktionsleiste. (BricsCAD Lite oder
hoher)
Modellieren: Verwendet die Multifunktionsleiste (BricsCAD Pro oder

hoher)
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Mechanical: Erfordert BricsCAD Mechanical- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

BIM: Erfordert eine BricsCAD BIM- oder BricsCAD Ultimate-
Lizenzstufe.

Civil: Erfordert eine BricsCAD Pro - oder BricsCAD Ultimate-

Lizenzstufe

1.2.2 Einblenden der Pulldown-Menii Leiste

Mit einem Rechtsklick auf die Multifunktionsleiste wird das folgende Kontextmeni aufgerufen. Durch

Linksklick wird die Option Meni aktiviert.

Panels »
Panel Stapelung »
Werkzeughkasten ¥
Werkzeugkasten Gralie ¥
Arbeitsbereiche >

Mend

™ m—
e | Leiste Pulldown-Menlis 1
Bildschirm bersinigen B peis Beibensn A Bifiges En@Rngen Niekoige: dochpen Demalung fndem | Pammet e IMEpeshion T il
Start ‘Ei\nfﬂgeﬁ Beschriften  Parametrisch Ansicht Verwalten  Ausgabe  ExpressTools Al Assist
o = e
Dunkle Oberfliche J / If\u = - Somnen - x (- T .
i e : . . . Ahspiegein v —ov & -
Anpassen... Linie._Polytinie Multifunktionsleiste mit Registerkarten Bsateren S~ [ - Me;:;:wlvwger Bemassung
Beschriftungen

Man hat also verschiedene Moglichkeiten der Befehlsauswahl in BricsCAD.

Die Pulldown-Menis sind logisch sortiert, z. B. unter DATEI, alles, was mit Offnen, Speichern, Import,

Export, Drucken, Priifen und Versenden von Dateien zu tun hat.

Ein Pulldown-Meni kann weitere Untermens aktivieren, die ihrerseits wieder Untermens

aktivieren kdnnen.

Menlpunkte, die weitere Unter-Mendis enthalten, sind durch einen Pfeil gekennzeichnet. Durch
Anklicken oder Bewegung des Cursors mit der Maus, werden die verfligbaren Befehle angezeigt.

Mit nochmaligem Anklicken wird der gewliinschte Befehl
aufgerufen.

Hier die Ansicht des Pulldown-Meniis Datei.
Unter Zeichnungs Hilfsmittel findet man z. B. alle Optionen,

welche vor Zeichnungsbeginn mit Fremdzeichnungen
durchgefihrt werden sollten.

i Startseite anzeigen

4 @ D0 MM U0es T e

L3

o

O X &m

Neu
Neu Assistent...

Meuer Plansatz...

Offnen...
Offne Plansatz..
Arbeitssitze....

Neuste Dateien

Speichern
Speichem unter..

Alle speichern

Import
Export

Drucken

CrlsHome 3 &[0
o o ||X| 4 || x| F B
Beschriften 2D-Parametrisch Op
Ctris0 T
rl+ ~
o Oh li, <} schieben

o
Manipulieren ¢ Kopieren
> AND

Ctrl+5

Ctrl+Shift+5 L“

Zeichnungseigenschaften...

Hilfsmittel

Benutzerdaten verwalten...

Sicherheitsoptionen...

Einstellungen...
Legin...

SchlieBen

Beenden

Drawing Health
Prifung
Wiederherstellen...
Bereinigen
Aufraum
AusteiBer finden

Vereinfachen

Ctrl+Q

Bt RBREDE

Optimieren
& Blockify
[&  Micht venwendete Parameter laschen
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Um eine Zeichnung mit allen [ Import >
enthaltenen Bildern, Text- und ID Export >| [1 Export.,
BemaRungsstilen etc. zu versenden, 5, prucken , . FBXExport
owE
sollte der Befehl eTransmit RS : ¥ pat G
=5 Zeichnungseigenschaften... T Layout in Modell exportieren...
verwendet werden. DL Hifsmittel > P poFExpor.
Pulldown-Menu: Datei > Export > o Benutzerdaten verwalten... £Y DDE Export Optionen..
eTransmit Sicherheitsoptionen... O, Acis Export...
Einstellungen...
€§3 - [ E-Mail senden...
= Login.. T
IE— eTransmit/Upload... I
1.2.3 Benutzerprofile
Pulldown-Menu: Werkzeuge > Benutzer Profil Manager
Befehlszeile: Profilmanager

Mit einem eigenen Benutzerprofil kdnnen Sie die Einstellungen, die lhre Zeichenumgebung steuern,
anpassen und diese speichern. Es lassen sich mehrere Benutzerprofile erstellen und auch verwenden.

5

Benutzerprofile kdnnen in eine Datei exportiert werden, die dann auf |2 BT

einem anderen Computer importiert werden kann. So lassen sich die BRICSYS
Einstellungen auf einen neuen Computer kopieren oder die gleichen “"d'“ kas:f”t
Einstellungen auf mehreren Computern installieren. e —
Laschen
Der Benutzer Profil Manager ist ein eigenstandiges Werkzeug, das die Fuoort.

Importieren...

vorhandenen Profile auflistet und alle Werkzeuge bereitstellt, die zum
Laden, Erstellen, Aktuell setzen, Kopieren, Umbenennen, Loschen,

Exportieren und Importieren von Benutzerprofilen erforderlich sind.
Das Standard Profil ,Default” sollte nicht Gberschrieben werden.
1.3 Anpassungen der Benutzeroberflache
Es gibt verschiedene Arten das Aussehen der Benutzeroberflache von BricsCAD anzupassen.
Sie kénnen das Aussehen von BricsCAD durch das Bearbeiten des ¢ schiiegen
Layouts von Menis und Werkzeugleisten verdandern. 7 AlleschlieBen
E Machstes
Pulldown-Meni: Fenster > ... [] Vorheriges
Zum Beispiel auch U!:.)er Tastaturkdrzel: I Uberlappend
° Shift + F2 = OFFNEN / SCHLIESSEN der Befehlszeile E  Horizontal anordnen
e Shift + F3 = EIN / AUS der STATUSLEISTE (0 Vertikal anordnen
e Ctrl + F2 = EIN / AUS der Multifunktionsleiste ¥ Multifunktionsleiste Ctrl+F2
e Shift + F4 = EIN / AUS der Bildlaufleisten i Blickvon CaleShittiL
=1 Befehlszeile Shift+F2
. e .. .. . F.  Offne Eingabe Protokoll
Weitere individuelle Anpassungen kdnnen liber den Bereich - Sta:u:::: e S
Einstellungen vorgenommen werden. e Sl
[F4] Bildschirm bereinigen Ctrl+0

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen
Multifunktionsleiste:  Gruppe Verwalten > Einstellungen

In BricsCAD werden hier alle Systemvariablen und Benutzereinstellungen in einem einzigen Dialog
mit dem Namen Einstellungen zentralisiert.
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Wenn Sie tippen mochten, kénnen Sie den Dialog Einstellungen auch mit den Befehlen OPTIONEN
oder ZEICHEINST aufrufen.

Mit den Werkzeugen im Dialog Einstellungen kénnen Sie die Gber 900 Systemvariablen und
Benutzereinstellungen fiir BricsCAD finden und bearbeiten. Alle diese Werte kdnnen in eine CSV-
Datei exportiert werden.

1.3.1 Anzeigestile der Benutzeroberflache

Suche' [n der Multifunktionslei_
Der Aufruf der Dialogbox Benutzeroberflache-Einstellungen 2 Seeipte
erfolgt Giber einen Linksklick auf den Eintrag am oberen rechten Rand der BricsCAD Oberflache.

Es erscheint die nebenstehende Dialogbox: Benutzeroberfléche-Einstellungen

Hier kdnnen zum einen verschiedene Anzeige Stile der Layout

Oberflache unter dem Eintrag Layout gewahlt werden. ’—] [—] ’—‘
{IE==

Weiterhin erfolgt hier die Auswahl des Farbschemas sowie das Siaks Wlackn e

Verhalten der Panels. Multifunktionsleiste

==
Unter Allgemein wird neben der Anzeige von Befehlszeile,

Statusleiste und Pulldown-Mendileiste iber Multifunktionsleiste
anpassen die Dialogbox ANPASSEN ged6ffnet. Hier kdnnen
benutzerdefinierte Anderungen der Meniis,
Multifunktionsleiste, Werkzeugkéasten etc. vorgenommen
werden.

Keine Beschriftung...

Wird BricsCAD mit der Auswahl 2D Konstruieren gestartet, wird ﬁ
standardmaRig die Benutzeroberflaiche KONSTRUIEREN mit der i
Multifunktionsleiste angezeigt.

StandardmaRig wird nach der Installation das Layout MODERN Aligemein

angezeigt @) Statusleiste anzeigen
@) Befehlszeile anzeigen

@) Menii anzeigen

Verschieb... Registerk...

Angedockt

Die Multifunktionsleiste lasst sich auch mit dem Befehl
MFLEISTE anzeigen und mit MFLEISTESCHK wieder schlief3en.

@ Multifunkticnsleiste anpassen

1.3.2 Anpassung der Hintergrundfarbe

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Anzeigen > Hintergrundfarbe

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Anzeigen >
Hintergrundfarbe

Y® Ubung

Andern Sie die Hintergrundfarbe des Zeichen Bereiches durch Anklicken des Farbbuttons und wihlen
Sie anschlieBend in der Farbpalette z. B. die Farbe Schwarz oder Weil (= RGB: 250,250,250).

1.3.3 Anpassung der Hintergrundfarbe der Befehlszeile

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Benutzereinstellungen > Befehlszeile ...

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen >Programm Optionen > Benutzer-
einstellungen > Befehlszeile ...
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Y® Ubung
El Befehlszeile Andern Sie die Hintergrundfarbe
Befehlszeile Schriftart Mamen Consolas der Befehlszeile auf WeiR und die
Befehlszeile Schriftgréfie 10
Befehlszeilen Protokoll Hintergrundfarb [ | RGB:245,245,245 Vordergrundfa rbe auf Rot (Farbe
Befehlszeilen Protokoll Verdergrundfarbe bieart Il Rot e 240) und ggf die SCh”ftgrOBe auf
[scieiszcie interorundiorbe beorber ML e o B

Befehlszeile Vordergrundfarbe bearbeiten [ weif

j: settings

H: L
Ergebnis: - —

Beginn der Linie:

Bereit

StandardmaRig ist die Befehlszeile im unteren Bereich an das Zeichenfenster in der Mitte angedockt.

: Befehl eingeben

H4[» [M[E Model Layoutl Layoutz +
Jereit 147.95, 297, 0 |5tz

Die Befehlszeile ist frei positionierbar. Mit gehaltener linker Maustaste auf die Plinktchen am Anfang
klicken und die Zeile z. B. unterhalb des Zeichenfensters absetzen.

: Befehl eingeben

HIA[¥ [ Model Layoutl Layoutz +
Sereit 147.95, 297, 0 |5tz

1.3.4 Anpassung Fadenkreuzgréfle und Pick Box

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Anzeige > Fadenkreuz GroRe
Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Anzeige >
Fadenkreuz GrofR3e
Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Konstruieren >
Zeichnen > Objektauswahl > Pick Box
Pulldown-Menu: Einstellungen > Einstellungen >Konstruieren > Zeichnen >
Objektauswahl > Pick Box
Beim Zeichnen wird die Eingabeposition vom Fadenkreuz angezeigt. Es wird mit der Maus gesteuert
und ist der Mauscursor. Der Schnittpunk der Linien zeigt Ihnen die momentane Eingabeposition. Des
Weiteren ist der Schnittpunkt der Linien von einem kleinen Quadrat umrandet, der Pick Box.
Die GroRe der Box (in Pixel von 0-50) kann verandert werden und dient der Objektauswahl.
Die GroRRe des Fadenkreuzes ist ebenfalls individuell einstellbar.

X-Achse wird ROT dargestellt |‘\
Y-Achse wird GRUN dargestellt 4 PickBox
Z-Achse wird BLAU dargestellt Y-Achse

Das Fadenkreuz ist von BricsCAD ist farblich unterteilt: 4§L_*-X.Achse %
e
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1.3.5 Anpassung SymbolgréRe Multifunktionsleiste, Objektfange und Objektfangfarbe

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Anzeigen

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Anzeigen

= =N 1 I + 1 + | i

Stack Panel Typ [2] Zusammenkiappbar - vertkale Schaltflachen Register!
Panel Steuerschaltfiachen Grafe 1] Grobe Schaltfiachen
| Multifunktionsleisten Schaltfiachengrafie 0] Kleine Schaltfischen |

Grofie der Werkzeug-Schaltfiache [0] Kleine Schaltflachen

Liicken des Werkzeugsymbols 4

Rand des Werkzeugkastens 0

Bogendarstellung [1] Anzsige als echt= Kreis und Bégen

2D Grafik Systemgerat [0] GDI+

3D Grafik Systemgerst [1] RedOpenGL

Pan-Puffer

Anzeigeskalierung der Linienstarke 0.55

[Fana E‘ E& GréBe 6 |
ki & 2

Fang Markierungs Farbe [ |

30 Fang Markierung Farbe W=

Auto Spur Vektor Farbe B 71

Fang Markierungen in allen Ansichten [] Anzeige der Fang Markierung in allen Ansichten

Gesperrte Layer Ausblendregler 50

XRef Datenbank Ausblendregler 70

Referenzbearbeitung Ausblendregler 50

Fang Tooltipps [w]Ermégliche Fana Tooltinps

Hyperlink Menii Hyperlink Menii einschalten
SnapMarkerSize Fang Markierungs GriBe

Steuert die Grofie der Fangmarkierungen.

P Kurz o
[Z] Praferenzen
B

1.3.6 Anpassung der Fenster-Auswahl ,,Auswahl-Lasso”

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Auswahl > Auswahlfenster Verhalten

Pulldown-Men: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen > Auswahl >
Auswahlfenster Verhalten

Den Haken vor der Nr. 4 entfernen.

= Auswahl
Pick hinzufigen UMSCHALTTASTE driicken, um Objekte aus der aktuellen Auswahl zu entfernen
= Auswahlfenster verhalten 0x0001 (1)
negativ [keine Fenster-Auswahl, fritherer Wert wird gespeichert
1, Fenster-Auswahl, Auswahl des ersten und letzten Punktes, wenn der Cursor nicht Gber einem Objekt steht
2 ] Fenster-\b.uswahli zum Klicken und Eehsnl WENM dsr Cursor auf einem Cbijekt steht
I 4 [ Lasso-Auswahl, firr Klicken und Ziehen, wenn der Cursor nicht iiber einem Cbjekt steht I

1.3.7 Anderung des Speicher Zeit Intervall

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Offnen und Speichern

Pulldown-Mend: 3 eneingen
. . T OBI@ gaR
Einstellungen > Einstellungen > Programm —
Optionen > Offnen und Speichern S
g
~ Offnen und Speichern
| 2 kompietien Pfad in der Titelzele im}
H =
| Index Stevenng 0x0000 (o)
StandardmaRig steht die Speicher Zeit auf 60 Min. |t E— :
. . . . . . | Objekt Isolations Modus | nporar fr di geble: Uberlagernde
Durch einen Linksklick in die rechte Spalte kann die ) e
. . . | Praxy zeigen [1] Fur alle Proxy Objekte werden Grafiken angezeigt
bestehende Zeit Giberschrieben werden. oo M—( T e mcn ot e
| Speicher Format 41 0WG 2013 =
| 2wschenablage DG Format | (400G 2013
| Zwischenablage Formate Q00 7F {127)
X  Sneiches Zeit Interval =
U U bung |Spokerm b und 20k [ S5EIE Sramdaromens 0}
. . . SAVETIME Speicher Zeit Intervall
Andern Sie das Intervall auf 10 Minuten. - Ut s ol e B de vt s st vl
m"} e — 240 werden angenommen.
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1.3.8 Auswahl des Hervorhebungs Stil

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Anzeigen > Auswahl Hervorhebungs Stil
Pulldown-Menu: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >

Anzeigen > Auswahl Hervorhebungs Stil
[ Fadenkreuz Rendering Modus 0x0002 (2)

e N ) Vrwendie gepunktte Liie fur die Her S
Auswahl-Hervorhebungsfarbe [0] Verwende Linie fur die
Erkannte Umgrenzungs Farbe [1] Verwenden einer andere Farbe fir die Hervorhebung.
Transparenz Anzeige [2] Verwenden einer verdickten Linie fir die Hervorhebung.
Anti-Aliasing Starke fur die Ansicht [3] Verwenden einer anderen Farbe und einer verdickten Linie fiir die Hervorhebung.
“® Ubung

Andern Sie den Stil und die Farbe.

swahl Hervo gs St [3] Verwenden einer

Auswahl-Hervorhebungsfarbe . Magenta

1.3.9 Einstellungen fiir Vorlagendateien und Vorlagenpfad

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Dateien > Vorlagen

Pulldown-Menii: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Dateien > Vorlagen
= Vorlagen
loinge [ 5|
Vorlagenpfad C:\Users\nwAppData\Local \Bricsys \BricsCAD W23x64\de_DE\Templates)
Vorlagenpfad fiir Plansatze [T DataL AD' \de_DI

Vorgabe fiir neue Planvoriage

Mit einem Linksklick in die entsprechende Zeile erscheint der Button D .

In der Dialogbox ,,Wahle Datei” kann eine Vorlagendatei fest eingestellt werden.

Oder Uber den Vorlagenpfad wird der Zugriff auf die entsprechenden Ordner fur benutzerdefinierte
Vorlagen eingestellt.

1.3.10 Einstellungen der Pfade fiir Plotstile und Plotter-Konfigurationen

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Dateien > Drucker Unterstlitzung

Pulldown-Menii: Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >
Dateien > Drucker Unterstiitzung

= Drucker Unterstiitzung
Pfade fiir Plotstile C:Wsersinwh\AppData\R.oaming \Bricsys\BricsCAD W 23x54'de_DEPlotStyles),
Pfad fiir Plotter Konfigurationen C:\Users\nw\AppDiata\Roaming \Bricsys \BricsCAD W 23x54'de_DEPlotConfig),
Plot Ausgabe Ordner C:\Usersinw\Documents',

In Datei drucken

Wiederum mit einem Linksklick in die entsprechende Zeile kénnen die gewlinschten Pfade
hinzugefigt werden.
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1.3.11 Einstellungen der Pfade fiir Schriftarten, Schraffur Muster und Linientypen

Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe EINSTELLUNGEN > Programm
Optionen > Dateien > Support Datei Suchpfad

Einstellungen > Einstellungen > Programm Optionen >

Dateien > Support Datei Suchpfad

Wenn sich die gewlinschten Dateien nicht im aktuellen Ordner befinden, kénnen hier weitere Pfade

hinzugefiigt werden. Die einzelnen Eintrdge werden mit einem Semikolon (;) getrennt.

= Dateien
Support Datel Suchpfad v:\Users\nw \AppData Roaming \Bricsys \BricsCAD W 23x64\de_DE\Support!;C: \Program Files\Bricsys \BricsCAD V23 de_DE\Support!;C
Backup Datei Pfad C:\WUsers'\nwiappData'Local iTemp),

Pulldown-Mendi:

Panels >

1.3.12 Anzeige von Werkzeugkéasten ;u::k':
Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste wieder in die Multifunktionsleiste. m——
Es erscheint das Kontextmeni. Wird der Cursor auf den Eintrag B v
Werkzeugkdsten gesetzt, kann lber den Eintrag BRICSCAD auf alle bereits . ::::“g
vordefinierten Werkzeugkasten zugegriffen werden. Durke Oberiache

Anpassen...

::::;Stapelung : % @ % E\b& @ @ D‘%‘ b C’B_‘

Werlzeugkasten 3 BRICSCAD > 2D-Abhangigkeiten Josrister St s Standsros..  QIEUET Seremigen Prufung Aufrsum Blockt
Werlzeugkasten GroBe > lGew ~ 3 ? CAD-STANDARDS oG TRl
3D-Abhangigkeiten
Arbeitshereiche > Abfrage
Meni Abrunden Kreise
Statusleiste Ansicht Layer
Bildschirm bereinigen sbeitstiereiche Loyt
Attribute Lichter
DimEEQberfiiche Auswahl-Modi Linien
Anpassen... Baugruppe Mechanical Symbole
Baugruppe Einfigung Mittelpunktmarkierung und Linien
Baugruppen Explosion Metze
Baugruppen Visualisierung Neuzeichnen/Regen
BemaBungen Objektdaten
Bermaliungsabhangigkeit Objekte ausblenden/anzeigen
Bilder Objekteigenschaften
BK > Parameter
BKS Parametrische Blacke
BKS Optionen Polygone
Blechkonstruktion Palylinien
EBlock Bearbeitung Power Bemassung
Bagen Punktwolke
Ciwil Ref Bearbeiten
Design-Tabelle Reihen
Detail Typen Reihen bearbeiten
Direkt Modellierung Rendern
Echt-Zeit Bewegung Schnitte
Y Einfagen Schnitttypen
Einstellungen Smart Auswahl
Ellipsen Standard
Elliptische Bagen Standard Bauteil
|- e pE———— ET Blocke Umgrenzungen
ET Layer Yerformen
ET Standard Vergleich
ET Text Werkzeuge
1geben Fasen e Zugrift (sinfach)
Geometrische Abhangigkeit Zeichnungs Ansichten Zugriff2D

Konstruktionsahsicht

Mehr

Zeichnungsreihenfolge

Mehr

Zwischenablage

Endern

Die angehakten Eintrage ,Objektfdnge, Zoom und Zugriff” zeigen an, dass diese Werkzeugkasten in
der Benutzeroberflache gedffnet sind.
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Uber die Option ANPASSEN kénnen weitere benutzerdefinierte Anpassungen der -
Benutzeroberflache vorgenommen werden. e
Diese Anderungen werden in einer CUI-Datei gespeichert. CUI steht fiir Customize mw e
User Interface (Anpassen Benutzer Oberflache). Die Definitionen fiir alle Menls,

. _ e
Symbolleisten und Tastatur Kurztasten werden aus der Haupt-CUI-Datei

(default.cui) beim Starten von BricsCAD geladen.

Weitere Definitionen, wie Ihre eigenen Anpassungen, werden aus Teil-CUIl-Dateien geladen.
Aliase und Shell-Befehle werden aus der Datei default.pgp geladen.

Y® Ubung
Offnen Sie die Werkzeugkasten Objekt Finge, Zoom und Zugriff.

& Achtung

Es wird empfohlen, die Datei default.cui nicht zu dndern, denn mit jeder neuen BricsCAD Update
Installation wird die vorhandene default.cui Datei ersetzt.

Ihre benutzerdefinierten Anpassungen sollten Sie in einer Teil-CUl-Datei speichern. Um lhre
Anpassungen nach einem Update wiederherzustellen, laden Sie Ihre Teil-CUI-Datei. Der Verweis auf
Ihre Teil-CUI-Datei wird in der Haupt CUI-Datei (default.cui) gespeichert.

Eine Ubung zum Erstellen einer Teile-CUI-Datei finden Sie im Kapitel 12.

1.3.13 Andockbare Panels

Neben den bereits bekannten Werkzeugkasten ist es auch moglich einige Rubriken aus dem
Zeichnungsexplorer als Panels anzuzeigen.

Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die T 5 Aﬂimtg,-medm
Panel Leiste. Wekesigen 5 BIM 8CF
Keine Auswahl v \]1 o] try Werkzeugkasten GraBe 3 WL Profne
= LU BIM Projekt-Browser
& Allgemein Arbeitsbereiche e BIM Zusammenstellungen
Fartie D Vol ayee o + Wend Befehlskontext
II:;T:rHtW | Voria, J" ~  Statusleiste v Befehlszeile
Linientypfaktor 1 Bildschirm bereinigen o E:::l:mk
Linienstarke VonLaye @
T s ek ayes Dunkle Oberfliche v Bricsys 24/7
Akt T Anpassen... Civil Explorer
= @ Details
iamaia 0,0,1 «  Eigenschaften
=/ Ziel 0,0,0 oo Inhaltsbrowser
Perspektive Bus 215 v Layer
Brennweite 50 rm Mechanical Browser
E|id(fe|d 33.58 @ Mechanical Browser (veraltet)
Hahe 297 mm - » Multifunktionsleiste
Breite 549,55 mm Parameter-Manager
Zuschneiden Aus @ v  Plansitze
Vordere Ebene 1mm Plansitze (veraltet)
Hintere Ebene 0 mm Punktwolken-Manager
Visueller Stil 2D-Drahtmodell Randermaterialien
=l Verschiedenes Sequenz-Manager
Eesdﬂr‘ifh..lngsskalierung L Sichtbarkeitsstatus
Standard-Beleuchtung Aus. Striiktise
Stiicklisten-Manager
Panel Eigenschaﬂen Taschenrechner
angedockt Tips

Vergleich

Versionskontrolle

Panel Leiste
v Werkzeugpaletten
Zeichnungswiederherstellung-Manager
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Folgende Panels kdnnen (je nach Lizenzstand) angedockt werden (siehe Kapitel 15):

VVVVVVVVVVVVYVYVYVVVYVYVVVYVVYVVVYVVVYYVYVYY

Anhdnge

Animations Editor

BIM BCF

BIM Profile

BIM Projekt Browser
BIM Zusammenstellungen
Befehls Kontext
Befehlszeile

Bericht

Bibliothek

Bricsys 24/7

Civil Explorer

Details

Eigenschaften

Inhalts Browser

Layer

Mechanical Browser
Mechanical Browser (veraltet)
Multifunktionsleiste
Parameter Manager
Plansatze

Plansatze (veraltet)
Punktwolken Manager
Render-Materialien
Sequenz-Manager
Sichtbarkeitsstatus
Struktur

Stucklisten Manager
Taschenrechner

Tipps

Vergleich
Versionskontrolle
Werkzeug Paletten
Zeichnungswiederherstellungs-Manager

Geoffnete Panels sind mit einem Haken markiert.
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1.3.14 Status Leiste mit Zeichnungshilfen

Pulldown-Menii: Fenster > Status Leiste
Befehlszeile: statleiste
Transparent: 'statleiste
Kurztaste: Shift + F3

Die Status Leiste enthalt nitzliche Steuerelemente und Anzeigen.
StandardmaRig ist die neue Statusleiste aktiviert (der Wert der Systemvariable USENEWSTATUSBAR
ist Ein). Die Registerkarten Model und Layout und der Abschnitt Statusleiste werden in einer einzigen

Zeile angezeigt. / \
[= [El Motel Layow | Layomz +] [ 239.25,9.85,0 & Keine [ Playour! Standard 15025 |

Wenn die Systemvariable USENEWSTATUSBAR auf Aus steht, wird die alte Statusleiste angezeigt.

Anpassung der Status Leiste: Klicken Sie die Piinktchen auf der rechten STATUSLEISTE KONFIGURIEREN

Seite der Statuszeile. B= () 7 P Komeoatrmeic
. . . . . . v @ GIS Koordinaten System

Die Status Optionen werden angezeigt. Durch Anklicken lassen sich die

Feldnamen an- bzw. ausschalten. + [ Pagier/Moel

g Akiueller Layer
[] Akiuelle Farbe

Zeigt den Status der Software an. Wenn sich der Cursor in

einem MenU oder Werkzeugkasten befindet, wird eine kurze = Aktueller Linientyp
Beschreibung des Werkzeugs oder des Meniiobjektes angezeigt. v T Aeller Tewsti
o Akweller Bemalungsstil
| Lt i | Cursor-Koordinatenwerte: Zeigt die Koordinaten der e
Wissenschaftiche Lineare Enteten gkt ye|len Position des Cursors an (in Abhangigkeit von i Fang
v Dezimale Lineare Einheiten . . X ) )
Engineering Lineare Einheiten der Einstellung der Variablen COORDS). Klicken Sie mit ~ o Dynamische Eingabe
Architektur Lineare Einheite . . . .
Sralenn s der linken Maustaste, und wéahlen Sie dann Aus, Relativ VL doh
. . . ¢ |
Geographisch oder Absolute im Kontext-Mendi. M e
Relativ A ) . . . ' ..( OSpur
v Ao Klicken Sie auf die Koordinaten, um die e
Aus
| B verschiedenen Einstellungen durchzulaufen. Die ~ = Suichstarke anzeigen
Sequenz ist Aus, Relativ, Absolut. %, Auswehl blattem
+ 14, Dynamisches BKS
Zeigt den Namen des aktuellen GIS-Koordinatensystems an. 2 AuteMastab

v J\‘ Beschriftungsskalierung

/= Beschriftungs Menitor

Wechsel zwischen Modell- und Papierbereich

[E] Ansichsfenster Sperre

v Papier Bereich Modell: Modellbereich mit Ansichtsfenstern. BT Bkt Mallstab
Model Bereich . . N
Sttt M:Layout: Modellbereich mit flieRenden
Model . Tablet
i Ansichtsfenstern —
| Ebene 0 v Quad
A4 Ebene 1 P:Layout: Papierbereich v [ Rollover Tipps
; ii:mi Mit einem Rechts Klick auf das Arbeitsbereich Feld, @ Oblekte austlenden/isolieren
_Ebene_] .. . . P - =
e wahlen Sie dann ein Layout zum Offnen. S e

f Aktueller Arbeitsbereich

. . . « [F3 Sperre Benutzeroberflache
Layer: Zeigt den Namen des aktuellen Layers an. Ein Doppelklick ks

offnet den Layer Explorer. Mit einem Rechtsklick kann der aktuelle ~ [ Mitteilungen anzeigen
Layer gewahlt werden.

<

Farbe: Zeigt die aktuelle Farbe an. Ein Rechtsklick 6ffnet den Dialog ,Wahle Farbe”. Mit
einem Linksklick kdnnen Sie z. B. eine der Grundfarben wahlen.

Linientyp: Zeigt den Namen des aktuellen Linientyps an. Ein Rechtsklick 6ffnet den Dialog
,Linientyp“, hier kann mit einem Linksklick die gewiinschte Option ausgewahlt werden.

-21- © 2026 update your life e. K.



BricsCAD® V25 2D-Grundkurs

Ein Linksklick auf den Button 6ffnet den Linientyp Explorer. Hier werden alle geladenen Linientypen

angezeigt.

Textstil: Zeigt den Namen des aktuellen Textstils an. Ein Doppelklick 6ffnet den Textstil
Explorer. Mit einem Rechtsklick kénnen Sie den aktuellen Textstil auswahlen.

BemaRungs Stil: Zeigt den Namen des aktuellen BemaRungsstils an. Ein Doppelklick 6ffnet
das Dialogfenster BemaRungs Stile. Mit einem Rechtsklick konnen Sie den aktuellen

Bemalungsstil wahlen. =
«  Konstruieren

Modellieren

Aktueller Arbeitsbereich: Zeigt den ausgewahlten BIM

Arbeitsbereich.

Mechanical
G Fang: Mit einem Klick wird der Fang Ein oder Aus geschaltet. Mit ol Ve
einem Rechtsklick kdnnen Sie die Einstellungen fiir Fang und Vollstandig
Raster bearbeiten.
Anpassen...
rasTER| Raster: Ein Klick schaltet das Raster im aktuellen Ansichtsfenster An / Aus.

» Tipp
Um das Raster von Gitternetzlinien auf Punktraster umzustellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf RASTER > EINSTELLUNGEN. Unter der Option Rasternetzlinien Stil Iasst sich die
Rasteranzeige umstellen.

& Rasternetzlinien Stil | 00001 (1)
L1  [] Gepunktete Rasternetzlinien im 20 Model-Bereich
2 | [1Gepunktete Rastemetzinien im Block-Editor
| 4 |:| Gepunktete Rasternetzlinien im Blatt/Layout
:Rasbernetdlnlen Achsen Farbe | |:| 254
Haupt-Rastermetrinien Farbe | st
| Neben-Rasternetzlinien Farbe B 250
*» Tipp

Um mit dem Fang nur die Rasterpunkte anzusteuern, kann der Fangtyp auf Rasterfan umgestellt
werden.

T

' _F_E‘_”E_'_S?_"I?FEF?T? Ebene | [0] Links
Fang Modus  [IFang ein (fiir das aktuelle AFenster)
| Fang Stil [0] Rechtwinkliger Fang
f-lt'ang_T',lp ﬁé] Raster Fang
B¥N| Dynamische Eingaben: Mit einem - Srmossus o

Rechts Klick wird sowohl die
Anzeige der Dynamischen BemaRungen
auf Ein oder auf Aus geschaltet als auch = ommse sensumoen sacomn
die Einstellungen bearbeitet.

Eloeatefbare dmonsche bensturgen
Dsw mit dynamischen BemaBungen
XJ¥ Achsen
[[wsm nwou,m dynamische Bemabingen

B||alol=g

Enumuum Lange

s

[AEweiterte Lange
Absoluter Winkel

@ .

(V] Relativer Wirkel
16 [¥] Bogen Radus
v E“-I Dynamische BemaBung Sichtbarkeit 1] Nur die ersten beiden dynamischen Bemalungen
fir ; ’ (0] Reltiv
Aus Dynanische BemaBung Hover Farbe [ B2
Dynamische Bemafiung Hot Farbe | B
Dynamische BemaSung Entfernung 1
. Dynamische BemaSiung Linientyp [0] Continuous:
Einstellungen. ..

Orthogonal Modus: Ein Klick schaltet den Orthogonal Modus Ein / Aus. Wird der Orthogonal
Modus aktiviert, so wird automatisch das Polar Tracking ausgeschaltet.
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Polar Tracking (AutoSnap): Ein Klick schaltet das Polar Tracking Ein / Aus. Wird das Polar
Tracking aktiviert, so wird automatisch der Objekt Fang ausgeschaltet. Mit einem Rechtsklick

konnen Sie die Einstellungen fir Polar Tracking bearbeiten.

Objektfang Spurverfolgung (AutoSnap): Ein Klick schaltet die Objektfang Spurverfolgung Ein

/Aus. Mit einem Rechtsklick und wahlen Sie dann Einstellungen, um die Einstellungen zu bearbeiten.

[BFANG] Objektfange: Ein Klick schaltet den Objekt Fang Ein/ Aus. Mit einem Rechtsklick erscheint ein
Kontextmen. Unter der Option Einstellungen wéahlen Sie die gewlinschten Objekt Fang
Einstellungen.

Anzeige der Linienstérke: Ein Doppelklick schaltet die Anzeige der Linienstarke Ein /Aus.
Mit einem Rechtsklick wahlen Sie dann Ein oder Aus, um die Anzeige der Linienstarke zu
kontrollieren.

\% 3 Objekte

Mit Auswahl Blattern navigieren sie durch tGbereinanderliegende

Linie | §i]
Objekte. Linie Ho
Linie 0

Dynamisches BKS: Wenn das Feature Dynamisches BKS aktiviert ist, wird das
Koordinatensystem automatisch auf das Objekt unter dem Cursor ausgerichtet. Die
Systemvariable UCSDETECT steuert die unterstiitzten Objekttypen:

1. Flachen von 3D-Volumenkdrpern (Standardeinstellung)

2. andere Objekttypen: Punkt, Linie, Polylinie, 2D-Polylinie, 3D-Polylinie, Strahl, K-Linie, Bogen,
Kreis, Ellipse, Spline, Text, mText, Volumenkdrper, 3D-Flache, Spur, Blockeinfligung, Ansichts-
fenster, mLinie, Fihrung, mFihrung, Schraffur, Helix, Kamera, Licht, Schnitt, Form, pdf-
Unterlage und Bild.

Beschriftungsobjekte wie z. B. Texte und BemaRungen werden automatisch mit dem
aktuellen Beschriftungsmalistab synchronisiert, wenn diese Option aktiviert ist.

411 | Beschriftungs Skalierung: Diese Option wird verwendet, um den Skalierungsfaktor fiir
bestimmte Objekte wie z. B. Texte und BemalRungen zu berechnen. Es definiert die Héhe von
Beschriftungs Text Objekten oder die gesamte Skalierung von Beschriftungs Blocken. Grundsatzlich
lassen sich die Beschriftungs Objekte im Model Bereich automatisch an die richtige Papier Bereich
Skalierung anpassen.

Beschriftungs Monitor: Steuert die Systemvariable ANNOAUTOSCAL. Diese legt fest, ob die
Beschriftungs Skalierung automatisch fiir Beschriftungs Objekte angepasst werden soll, :
wenn sich der Beschriftungs MaRstab des aktuellen Ansichtsfensters dndert. et

Wenn experimentell verschiedene GréRen von Ansichtsfenstern ausprobiert werden, e
empfiehlt es sich, diese Option zu deaktivieren, bis Sie die entsprechende GroRke L
gefunden haben. i)

16
Dieser Button erscheint nur im Layoutbereich, wenn ein Papierbereich- i

130

Ansichtsfenster ausgewahlt wurde. Nach dem Sperren ist es nicht mehr o
moglich dieses Fenster zu verandern und auch die angezeigten Inhalte lassen sich nicht ~ *®
mehr dndern.

1:500

1:1000
Dieser Button erscheint nur im Layoutbereich, wenn ein Papierbereich- :
Ansichtsfenster ausgewahlt wurde. Mit einem Linksklick lasst sich die &

MaRstabsliste aufrufen. g

100:1
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TAEL Tablett: Konfiguriert und kalibriert Tabletts und schaltet auf Tablettmodus um.

Quad Anzeige: Das QUAD Cursor Meni, auch kurz Quad genannt, ist ”WE

eine Alternative zur Griff-Bearbeitung von Objekten. Das QUAD | P o
bietet umfangreichere Bearbeitungsmaoglichkeiten bei weniger Klicks, ohne )
Uberladung des Bildschirms mit Griff-Symbolen. Klicken Sie, um die Anzeige des Quads ein- auf- oder
auszuschalten auf. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Einstellungen, um die Quad
Einstellungen zu bearbeiten.

Rollover fiir Objekte Uber denen die Maus schwebt anzeigen
¥ Kein Rollover-Tipps

Rollover-Tipps (RT): Zeigt die Schnelleigenschaften eines Anpassen..
Objektes an. Mit Rechtsklick auf RT wahlen Sie die Anzeigeoptionen aus.

Objekte Ausblenden/Isolieren: Hiermit lassen sich Objekte in der ' Isolieren

Zeichnung Ausblenden oder Isolieren, ohne Layersteuerung. Mit einem Verbergen
Rechtsklick konnen die Eigenschaften Uber das Kontextmeni gewahlt werden. Alle anzeigen

Hotkey-Assistent: Schaltet die BricsCAD Tipps ein und aus.
Der Hotkey-Assistent kann konfiguriert werden, um die Moglichkeiten anzuzeigen, wenn ein
Tastenklirzel zum Umschalten, wie die STRG-Taste, verwendet werden kann.

Konstruieren
Modellieran
" Arbeitsbereich Steuerung
Mechanical

Civil Vermessung
Vollstédndig
Anpassen...

[ Konstruieren -

Sperre Benutzeroberflache

Verwaltet den Publizierungssprozess. Die Schaltflache wird wahrend der Publizierung
hervorgehoben. Mit einem Linksklick wird die Popup-Liste angezeigt:

Auftrag abbrechen: Bricht den laufenden Publizierungsauftrag ab.

Publizieren: Offnet den Dialog Publizieren.

Publizierungsprotokoll anzeigen: Offnet den Dialog Ausgabe publizieren

|:| Zeigt interne Meldungen von BricsCAD an und kann nicht geschlossen werden.

. -] Fehlende Schriftart: Zeigt die Schriftart an, welche nicht automatisch erkannt und ersetzt
werden kann. Anzeige erfolgt nur wenn eine Schriftart fehlt.
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STATUSLEISTE KONFIGURIEREN
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L
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Cursor-Keordinatenwerte

GIS Koordinaten System

Papier/Model

Aktueller Layer
Aktuelle Farbe
Aktueller Linientyp
Aktueller Textstil

Aktueller Bemallungsstil

Raster

Fang

Dynamische Eingabe
Ortho

Polar

DSpur

OFang

Strichstérke anzeigen
Auswahl blattern

Dyvnamizches BKS

AutoMalstab
Beschriftungsskalierung
Beschriftungs Monitor
Ansichtsfenster Sperre

Ansichtsfenster Standard-Malistab

Tablett

Quad

Rollover Tipps

Objekte ausblendensisclieren
Hotkey-Assistent

Aktueller Arbeitsbereich
Sperre Benutzeroberflache

Publizieren Monitor

Mitteilungen anzeigen

In BricsCAD V25.2.04 gibt es eine neue erweiterte Status
Leiste mit Buttons zu den Zeichnungshilfen.

Diese Ansicht kann mit der Systemvariable
USENEWSTATUSBAR gesteuert werden.

Wichtig nach dem Systemvariablenwechsel muss
BricsCAD neu gestartet werden.

StandardmaRig ist die neue Statusleiste aktiviert (der
Wert der Systemvariablen USENEWSTATUSBAR steht auf
1).

Die Registerkarten Modell und Layout

= | ] Model | Layoutl Layowt2 —

MenU Modell und Layouts verwalten

O Suchen
=] K3
£° andocken an Statusleiste @D

o Model
Layout
Layout?

MNeues Layout

v

und der Abschnitt Statusleiste
werden in einer Zeile angezeigt.

oYN| ‘Hauap AT (F 48| EHKa B D)

= LsA T, DBKS |,

7|} DFANG

MMA - T 131 b ORTHO & POLAR |~ OSPUR

3 Keine [L| BEREICH MMISOCP

2589.697, 4839172, 0
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1.3.15 Belegung der Funktionstasten
F1 Offnet die BricsCAD Hilfe.

F2 Schaltet die Anzeige des Fensters BricsCAD Eingabe-Protokoll um.

F3 Schaltet den Objekt Fang um.

F4 Schaltet den Tablett Modus um.

F5 Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).

F6 Schaltet die Funktion Dynamisches BKS um.

F7 Schaltet die Anzeige des Rasters um.

F8 Schaltet die Ortho Einstellung um. Deaktiviert die Polar Spur, wenn aktiviert.
F9 Schaltet die Fang Einstellung um.

F10 Schaltet die Polar Spur Einstellung um.
F11 Schaltet die Objekt Fang Spur Einstellung um.
F12 Schaltet die Anzeige des Quads um.

1.3.16 Tastaturkiirzel

Alt+F8
Alt+F11
Strg+1 (*)
Strg+2 (*)
Strg+9 (*)
Strg+A
Strg+B
Strg+C
Strg+UMSCHALT+C
Strg+E
Strg+F
Strg+G
Strg+H

Strg+l
Strg+J
Strg+K

Strg+L

Strg+M

Strg+N

Strg+0

Strg+P
Strg+UMSCHALT+P
Strg+Q

Strg+R
Strg+S
Strg+T
Strg+V

Strg+Alt+V

Startet den Befehl VBAAUSF.

Startet den Befehl VBAIDE.

Schalte die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Offnet den Zeichnungs Explorer.

Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

Wahlt alle Objekte.

Schaltet die Fang Einstellung um.

Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage (COPYCLIP Befehl).

Kopiert die Auswahl mit einem Basispunkt (KOPIEBASISP Befehl).

Legt die ISOEBENE fest (siehe Verwenden des isometrischen Fangs).
Schaltet den Objekt Fang ein oder aus.

Schaltet die Anzeige des Rasters um.

Schaltet den Wert der Systemvariablen PICKSTYLE, welche die Auswahl von
Gruppen und assoziativen Schraffuren steuert.

Legt das Ausgabeformat des Koordinaten Felds in der Statuszeile fest.
Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Fugt einen Hyperlink zu einem Objekt oder dndert einen vorhandenen
Hyperlink (HYPERLINK Befehl).

Schaltet die Ortho Einstellung um.

Wiederholt den vorher ausgefiihrten Befehl.

Erstellt eine neue Zeichnung (Befehl Neu).

Offnet eine vorhandene Zeichnung (Befehl Offnen).

Druckt die aktuelle Zeichnung (Befehl "Drucken ").

Schaltet die Anzeige der Eigenschaften Leiste um.

Beendet die Anwendung und fragt nach, ob die Anderungen gespeichert
werden sollen (Befehl QUIT).

Durchlauft Ansichtsfenster.

Speichert die aktuelle Zeichnung (Befehl KSICH).

Schaltet das Tablett ein oder aus.

Fligt den Inhalt der Zwischenablage in die Zeichnung ein (Befehl
CLIPEINFUG).

Flgt den Inhalt der Zwischenablage in einem angegebenen Format ein
(Befehl INHALTEINFUG).
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Strg+UMSCHALT+V
Strg+X

Strg+Y

Fugt den Inhalt der Zwischenablage als Block ein (Befehl BLOCKEINFUG).
Schneidet die Auswahl aus und Uibertragt sie in die Zwischenablage (Befehl
AUSSCHNEIDEN).

Stellt die letzte riickgdngig gemachte Aktion wieder her (Befehl ZLOSCH).

Strg+Z

Strg+ [

Strg+\
UMSCHALT+F2
UMSCHALT+F3
UMSCHALT+F4
UMSCHALT+F8
UMSCHALT+F11
Bild-auf

Bild-ab

UMSCHALT+Pfeil nach links
UMSCHALT+Pfeil nach rechts
UMSCHALT+Pfeil nach oben
UMSCHALT+Pfeil nach unten

Macht die letzte Aktion riickgéngig (Befehl ZURUCK).
Bricht den laufenden Befehl ab.
Bricht den laufenden Befehl ab.
Schaltet die Anzeige der Befehlszeile um.

Schaltet die Anzeige der Statusleiste ein oder aus (Befehl STATLEISTE).
Schaltet die Bildlaufleisten ein oder aus (Befehl WNDLSCRL).

Startet den Visual Basic Projekt-Manager (Befehl VBAMAN).

Startet den VBA COM Add-in-Manager (Befehl ADDINMAN)

Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.

Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.

Schiebt die Ansicht eine Seite nach links.
Schiebt die Ansicht eine Seite nach rechts.
Schiebt die Ansicht eine Seite nach oben.
Schiebt die Ansicht eine Seite nach unten.
(*) Driicken Sie die UMSCHALTTASTE, nicht auf AZERTY-Tastaturen.

1.3.17 Befehlseingabe in BricsCAD

1. Befehlsaufruf mit der Maus

Durch Zeigen auf das entsprechende Pulldown-Meni und anschlieRendem Anklicken des

gewiinschten Befehls.

In den Werkzeugkéasten schiebt man den Zeiger auf ein entsprechendes Icon und wartet
einen kurzen Moment, so erhalt man neben dem Zeiger die Kurzbezeichnung des Befehls.
Wenn das Icon ein Dreieck besitzt, beinhaltet es ein so genanntes Flyout-Men. Dieses
beinhaltet weitere Icons, die durch Anklicken aktiviert werden kénnen.

/ Taste Aktion Ergebnis
Mausrad scrollen Zoorm in f out (%)

Mitkel Taste oder Mausradi**)

dricken und halten, wahrend die
hewegt wird

Echtzeit-Fan (EZPAMN-Befehl)

Mittel Taste oder Mausrad(*™*)

doppel Klick

Zoom Grenzen

Strg + Umschalt + linke Taste

dricken und halten, wahrend die
hewegt wird

Echtzeit-Zoom grafier f kleiner (EZZ00M-
Befehl)

Strg + Umschalt + rechte
Taste

dricken und halten, wahrend die
bewegt wird

Echtzeit-Pan (EZPAMN-Befehl)

STRG + UMSCHALT +
Mitteltaste oder Mausrad

dricken und halten, wihrend die
hewegt wird

Echtzeit Kugel (EZROTF-Befehl)

Umschalt + Mitteltaste oder
Mausrad

dricken und halten, wahrend die
hewegt wird

Echtzeit eingeschrankte Kugel (EZROT-
Befehl)

Strg + rechte Taste

dricken und halten, wahrend die
hewegt wird

Echtzeit Uber die Bildschirm Z-Achse drehen
(EZROTZ-Befehl)

(*) Die inkrementelle Verdnderung des Zooms mit jeder Maus-Rad-Aktion wird durch die Variable
Zoom Faktor (ZOOMFACTOR) gesteuert.
(**) Mit der Bedingung, dass die Variable Mittel Taste Pan (MBUTTONPAN) auf Ein gestellt ist.

2. Befehlsaufruf tUber die Tastatur

In der Befehlszeile im Befehlsfenster konnen Sie die Befehle tber die Tastatur eingeben. Dies
ist nur moglich, wenn im Befehlsanfragebereich ,,: Befehl eingeben” erscheint. Das Abrechen

von Befehlen jeder Art erfolgt mit Hilfe der <Esc> Taste.
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Geben Sie z. B. K wie Kreis tber die Tastatur ein, erscheint zuerst das
Auswabhlfenster fir die Befehlszeilen Auto-Vervollstandigung. Der in

Klammern gesetzte Befehl K (Kreis) wird durch die Bestatigung mit der KARTEVEREINGEN
. KE (KELL)
Return-Taste ausgefihrt. LS
Mittelpunkt des Kreises wahlen oder [ENNGH  ERNGNRESE, NSNS EenEaa /e SR AHEn S | :

Befehlswiederholungen kénnen Uber Return bzw. die Bestatigung der Leertaste oder durch
Rechtsklick erfolgen. Im Weiteren wird nur noch von Return gesprochen, wobei Sie jedoch
immer auch die rechte Maustaste oder die Leertaste benutzen kénnen.

Vorgaben sind bei einigen Befehlsanfragen in spitzen Klammern <....> eingeschlossene Werte
bzw. Texte. Durch <Return> kdénnen diese Vorgaben des Programms (ilbernommen werden.
Bei zahlreichen Befehlen gibt es verschiedene Optionen, mit denen der Befehl genutzt wird.

Die Befehlsanfrage kann z.B. wie folgt lauten:

Befehl Rechteck:
Fase/Erhebung/Abrunden/Drehen/Quadrat/Objekthéhe/Breite/FLiche/Grof3e/<Erste Ecke des
Rechtecks wdhlen>:

Mochten Sie eine der Optionen anwenden, gibt es folgende Auswahlmaglichkeiten:
Innerhalb eines Befehls mit einem Linksklick in der Befehlszeile die gewiinschte Option auswahlen
oder durch Eingabe des angezeigten Buchstabens (gelb).

Erste Ecke des Rechtecks wshlen oder [F@sen/fbrunden/Erehen/Quadrat/Erhebung /Chjekthohe 'Speite der linie Flache/Grofke]:

: _life
Beginn der Linie:

zreit

1.3.18 Befehlsalias

Ein Befehlsalias ist ein alternativer Name fiir BricsCAD-Befehle, welche Sie in der Befehlszeile anstelle
des vollstandigen Befehlsnamens eingeben.

Sie kdnnen beispielsweise definieren, dass Sie durch Eingabe von k statt Kreis den Befehl KREIS
aufrufen. Ein Alias darf nicht mit Tastatur-Kurzbefehlen verwechselt werden. Tastatur-Kurzbefehle
sind Tastenkombinationen.

Es ist nicht notwendig, den vollstandigen Befehlsnamen einzugeben. Nach der Eingabe des Alias
Befehls an der Eingabeaufforderung wird der Befehl ausgefiihrt. Einige Befehle haben mehr als ein
Alias: Z. B. REC, RECH und RECHTE sind alle Aliase fiir RECHTECK. Im Allgemeinen kénnen
Befehlsaliase Ihre Geschwindigkeit bei der Eingabe der Befehle Uiber die Tastatur erhdhen.

Befehlsaliase werden in einer *.pgp-Datei (Programm Parameter-Datei) gespeichert. StandardmaRig
wird die Datei default.pgp im Ordner des Roamable Root-Ordner verwendet.

Wenn ein Befehl transparent ausgefiihrt werden kann (= wahrend ein anderer Befehl ausgefiihrt
wird), kann der Alias auch transparent verwendet werden. Zum transparenten Ausfiihren eines
Befehls oder eines Alias geben Sie vor dem Befehlsnamen oder Alias ein Apostroph (') ein.
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Befehlsaliase konnen nicht in Skripts (.SCR) verwendet werden.

Sie kénnen vorhandene Aliasnamen dndern oder neue hinzufligen, indem Sie die Datei default.pgp in
einem ASCII-Texteditor (wie z. B. dem Editor) bearbeiten. Der erste Abschnitt der default.pgp -Datei
definiert die Shell Befehle. Der zweite Abschnitt der default.pgp Datei definiert Befehlsaliase.

Die folgende Syntax wird verwendet, um einen Befehls-Alias zu definieren:

Alias, *Befehl

Alias = Zeichenfolge, die an der Eingabeaufforderung eingegeben wird. Dem Befehls Alias muss ein
Komma (,) folgen.

Befehl = BricsCAD-Befehl. Dem Namen des Befehls muss ein Sternchen (*) vorangestellt sein.

Kommentarzeilen miissen durch ein vorangestelltes Semikolon (;) definiert sein. Kommentarzeilen
kénnen verwendet werden, um zusatzliche Informationen bereitzustellen, z. B. wann die Datei
zuletzt bearbeitet wurde und von wem.

Bei einigen Befehlen, z. B. SCHRAFF oder

| B Anpossen
UMGRENZUNG, kann durch einen vorangestellten et
Bindestrich (_) auf d|e Befeh|szei|en_Version des 'Programmparameternateu\c:\users\nw\Aupoata\Ruammg\Bncsys\sriacw\\r.\ Q suchen ]
Befehls anstelle der Dialog-Box-Version des Befehls Troohr tas e Ol Spenaefen eiserete o s | v 12
. . . .. Alias efehl A || Befehle A
zugegriffen werden. Flr diese Befehle kénnen auch o . o ‘
Befehlsaliase erstellt werden, z. B. = e P
* -AT ATTEXT -AFENSTER
-as, -ausschnt -ATE ATTEDIT -ATTDEF
- ki it %
. . . BL -BLOCK -AUSSCHNT
Fihren Sie den Befehl NEUINIT aus, um die € ErFUGE speARS
G- -EINHEIT -BEMSTIL
Aliasdatei neu zu laden, wenn sie extern bearbeitet R ARG SEREINS
+E -FARBE -BILDZUORDNEN
Wu rd e . -GP -GRUPPE -BLOCK
e o oo dn
ATYP -LINIENTYP -DGNEXPORT
Weiterhin besteht die Mdglichkeit ein Alias tiber die o e e
Dialogbox ANPASSEN zu erstellen. i il g3l
-5CH -SCHRAFF -FBXEXPORT
-T -MTEXT -GRUPPE
M AUMGRENZUNG -GSCHRAFF
C ? -UN -UMBENENN -HYPERLINK
Achtung _vis VISUELLESTILE ¥ || -mPORT
L . . . [ Hinaufugen | [ Beerbeiten | | Loschen wm v
Erstellen Sie eine Sicherungskopie der Datei - =
| verwalten sie fve Arpassungen.. | [ o || abbrechen |

default.pgp, bevor Sie sie bearbeiten, damit Sie sie

ggf. spater wiederherstellen kénnen.

1.3.19 Dynamische BemaBungen

Dynamische BemaBungen bietet die Eingabemadglichkeit an der
Cursorposition, um die Lange und den Winkel des linearen
Objekts, das erstellt oder liber Griff bearbeitet werden soll,
festzulegen. Die dynamischen BemaRungen entspricht zum Teil
der Dynamischen Eingabeauf-forderung bei AutoCAD/LT.

Durchmesser

Abbrechen

Koordinaten
Anzeige

Das Verhalten und Aussehen der dynamischen Bemalungen
werden durch eine Reihe von Systemvariablen und
Benutzereinstellungen gesteuert.
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0x0003 (3)
negativ [ Alle temparéren ausschalten
i Dynamische Eingabe am Zeiger (nicht unterstiitzt)
2 Bearbeitbare dynamische Bemaliungen
4 [ 5pur mit dynamischen BemaBungen
[=I Dynamische Bemalungen anzeigen 0x001F {31}
1 Resultierende Lange
2 Erweiterte Lange
4 Absoluter Winkel
8 Relativer Winkel
16 Bogen Radius
Dynamische Bemaliung Sichtbarkeit [1] Mur die ersten beiden dynamischen Bemaliungen
Standardmodus fir die dynamische Koordinate [0] Relativ
Dynamische Bemalung HoverFarbe 142
Dynamische Bemalung Hot-Farbe B 142
Dynamische Bemaliung Entfernung 1
Dynamische Bemalung Linientyp [0] Continuous
Transparenz der dynamischen Eingabefelder 90
Dynamische Bemafung Offnung 20

Dynamischer Eingabe-Modus:

Mit der Option Alle tempordren ausschalten definieren Sie die System-Variable DYNMODE, um die
Anzeige der dynamischen BemaRungen und/oder die dynamische Eingabe ein-/auszuschalten.
Bitte beachten Sie, dass die dynamische Eingabe am Mausanzeiger noch nicht implementiert ist.

Dynamische BemaRungen Anzeigen:

System-Variable DYNDIGRIP, um die dynamischen BemaRungstypen auszuwahlen, welche angezeigt
werden sollen.

Resultierende Lange: Die Gesamtldnge einer Linie oder eines Polyliniensegments.

Erweiterte Lange: Langendnderung der Linie.

Absoluter Winkel: Der Winkel relativ zur X-Achse des aktuellen BKS.

Relativer Winkel: Der relative Winkel zum Originalwinkel eines linearen Objekts.

Bogen Radius: Radius von Bogen und Kreisen.

Dynamische BemaRung Sichtbarkeit:
System-Variable DYNDIVIS, um die Anzahl der dynamischen BemaRungen auszuwahlen, welche
gleichzeitig angezeigt werden.

Auswahloptionen:
Alle angezeigten dynamischen BemaRungen lassen sich durch Eingaben von Zahlen Gber die Tastatur
direkt bearbeiten.
1. Nur die erste dynamische Bemafsung (DYNDIVIS=0): Durch Driicken der TAB-Taste wahrend
des Zeichnens wird die von der ersten dynamischen BemalBung zur nachsten dynamischen
BemaRung gewechselt.

2. Nur die ersten beiden dynamischen BemafSsungen (DYNDIVIS=1): Durch Driicken der TAB-
Taste wahrend des Zeichnens wird die ndchste dynamische BemaRung definiert und zeigt die
Nachste plus eins an.

3. Alle BemafSungen dynamisch, wie in DYNDIGRIP definiert (DYNDIVIS=2): Driicken Sie die TAB-
Taste, um die nachste dynamische BemaRung zu bearbeiten.

Dynamische BemaRung Hover-Farbe, Hot-Farbe, Entfernung und Linientyp:
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Festlegen der dynamischen Bemalungs-Benutzereinstellungen zum Definieren der Darstellung der
dynamischen Bemalungen (Farbe, Linientyp und Position).

*» Tipp

Die dynamische BemaRung ldsst sich zum Beispiel sehr gut zum Messen von Objekten verwenden.

Wahlen Sie das Objekt oder die Objekte. ﬁﬂ-ﬁﬂo‘l)_';

Alle Griffe an den ausgewahlten Objekten werden angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor iber einen Griff.
Der Griff wird hervorgehoben und alle BemaRungen, die zum ausgewdhlten
Griff gehoren, werden angezeigt.
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1.3.20 Arbeitsweisen in BricsCAD

Es gibt verschiedene Maoglichkeiten Befehle in BricsCAD auszufiihren.

1. Befehlsorientiert
a. Befehl durch Mausklick oder Alias auswahlen
b. Objekte durch Anklicken bzw. mehrere Objekte mit einem Teil- oder Ganzfenster
auswahlen.
¢. Nach der Objektauswahl den erstellten Auswahlsatz mit Return oder einen
Rechtsklick bestatigen
d. Erst dann kann der Befehl weiter ausgefiihrt werden

wihlen Sie Objekte, die gedreht werden sollen:
Objekte im Satz: 1
Wahlen Sie Objekte, die gedreht werden sollen: Obiektauswahl bestatizen.

Drehpunkt:  prehpunkt anklicken
Drehwinkel oder [Basis winkel/Kopieren] <@3:

2. Objektorientiert
a. Objekt markieren

b. Befehl auswahlen
c. Esentfallt die Bestatigung des Auswahlsatzes

Es kommt immer auf den verwendeten Befehl an, welche Methode die effektivste ist.

: _rotate Objekte bereits gewahit

Objekte im Satz: 1
Drehpunkt: Drehpunkt bestimmen

Drehwinkel oder [Basis winkel/Kopiere

1.3.21 Kl Prognose

Multifunktionsleiste:  Register K| PROGNOSE
Die Kl Prognose lernt wahrend der Nutzung und liefert Vorschldge auf der Grundlage lhrer

=  Ki Assistent Multifunktionsieiste personlichen Nutzung und dhnlicher Nutzer.
®_fmeeessl W Die KiAssistent Multifunktionsleiste lernt, wahrend Sie sie benutzen. Sie oo . . . .
Cl + | @ F;‘na‘}t:: Nm[", basierer\dau!lhrerm Gnlichen BricsCAD-Nutzung und Die Rengterka rte Kl Assistent hat zwei
Zustdnde:

Leerer Zustand vor der Registrierung.

Registrieren

Offnet den Dialog BricsCAD Analytics Programm fiir Datennutzung.

Der ausgefillte Status der Kl Prognose wird verfligbar, wenn sie sich angemeldet haben.

1.4  BricsCAD Hilfefunktionen (@) Hife...
Multifunktionsleiste:  Register VERWALTEN > Gruppe Hilfe O Release Notes.
Pulldown-Menii: Hilfe > Hilfe Ed  Bricsys Webseite...
Befehl: hilfe €3 Auf Updates prafen
Kurztaste: F1 B shop.

) Werkzeugkasten: Standard i

Uber das Hilfe Menl im Pulldown-Mend Hilfe haben Sie schnellen Zugriff auf: @ (Ober BricsCAD...

Bricsys Seite mit aktuellen Neuerungen. Aktualisieren Sie mit einem Klick Ihre
Version.
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1.5 Objektfange

Werkzeugkasten:

e ML ABIE Ly OOl = | XX x|F e

Objekt Fange

Statusleiste: OFANG
FAMG  RASTER CRTHO FoLoREl OFANGD OTRACK

Uber einen Rechtsklick in der Statusleiste lassen sich die Objektfinge entweder in
dem Kontextmen oder Uber den Eintrag Einstellungen fest einstellen.

Mit den Objektfangen kdnnen markante geometrische Punkte bei Objekten ohne
Koordinaten-Eingabe gefunden werden, z.B. Kreismittelpunkte, Linienendpunkte
usw.

Ebenso kénnen Sie Objektfange verwenden, um neue Objekte als Tangente oder
senkrecht zu bestehenden Objekten zu erzeugen. Sie konnen die Objektfange zu
jeder Zeit verwenden. Das Programm fordert Sie dann auf, einen Punkt zu
definieren, wenn Sie z. B. eine Linie oder ein Objekt erzeugen mochten.

Im Werkzeugkasten Objektfange lassen sie die Objektfange ebenfalls fest
Einstellen, wenn kein Befehl aktiv ist.

Ist ein Befehl aktiv, wird der angeklicktes Objektfang nur fir diese einen Klick
ausgefiihrt und alle anderen Objektfange werden ausgeschaltet.

Cursormen:
=-a  Tempordre Spur Punkte

i Mon

Vs

Sie kdnnen mit den Objektfangen also auf
zwei Arten arbeiten:

Mitte von 2 Punkten fangen

Ktivi ines fortlaufend biektf 7 3D-Objektfang
Aktivieren elne§ ort .au en en? je .t ahg.s, R e
der so lange seine Wirkung behalt, bis Sieithn o wielpunkt fangen
durch Auswahlen eines anderen Objektfangs v (@ Zentrum fangen
ausschalten, wenn kein anderer Befehl aktiv [e]  Geometrisches Zentrum fangen
ist _L Lotfangen
ISt. 4  Parallel fangen
3 Tangentefangen
Aktivieren eines einmaligen Objektfangs fir £} Quadrantfangen
eine einzelne Auswahl mit einem Objektfang, el *BaspptinkE fangen
. . . . o Punktf
wenn ein anderer Befehl aktiv ist. Sie kdnnen s
. . X . . A& Nichstenfangen

auch mit einem einmaligen Objektfang einen _

. . . ) Schnittpunkt fangen
fortlaufenden Objektfang tiberschreiben. ¥ Angenommenen Schrittpunkt fangen

v . Enweiterung fangen

Bei der Verwendung von Objektfangen il 2D Objektfang umschalten
erkennt das Programm nur sichtbare Objekte P Keintang
oder sichtbare Teile von Objekten. Sie konnen %  Objektfang Optionen >

keine Objekte auf ausgeschalteten Layern M. Xekitani Enstellyngen..

fangen oder die Zwischenrdume von gestrichelten Linien.

—a

W
Lo

Gleichzeitiges Driicken der SHIFT-Taste u. rechten Maustaste

<

D AR IOV LEORNN B D

«

q
e/

X s M -@™ ¢

i

3D Scheitelpunkt
30 Mittelpunkt

3D Mitte der Flache

3D Senkrecht auf der Fliche
3D Nachster

3D Knoten

3D Schnittpunkt
Punktwolke nachster Punkt

3D Objektfang ein-/ausschalten
2D Einstellungen...

Endpunkt
Mitte

Zentrum
Geometrisches Zentrum
Lot

Parallel

Tangente

Quadrant

Basispunkt

Punkte

Nachster

Schnittpunkt

Sichtbare Schnittpunkte

Erweiterung
Objekifang ein oder aus

Objektfang-Optionen

Einstellungen...

s X e M @™ ¢

o B T

Fang zum Scheitelpunit

Fang zum Mittelpunkt

Fang zum Zentrum einer Fliche

Fang zum Lot einer Fliche

Fang zum Nachsten

Fang zum Knoten

Schnittpunkt fangen
Zu PunktWolke fangen

3D Objektfang umschalten
Deaktivieren aller 3D-Objektfinge

3D-Objektfang Einstellungen...

Wenn die Systemvariable APBOX eingeschaltet ist wird, wenn eine oder mehrere Objektfange

aktiviert sind, dem Fadenkreuz eine Objektfang-Offnung hinzugefiigt.
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Wenn Sie das Fadenkreuz verschieben, fangt das Programm

Fangpunkt an.

den Fangpunkt, der sich am nachsten zur Mitte der Fang
Offnung Box befindet. Die Fang Markierung zeigt den aktuellen

Das Aktivieren eines Objektfangs bewirkt, dass der gewahlte
" Objektfang an den BricsCAD Objekten graphisch angezeigt
(AutoSnap) wird. Bendtigt man mehrmals denselben
Objektfang, so kann dieser Gber den Befehl OFANG oder die
Statuszeile permanent eingeschaltet werden. Dieser ist dann

aktiv, bis er wieder ausgeschaltet wird

1.5.1 Objektfangmethoden

Temporadre Spurpunkte
Markierung:

o--0

_|_

Mit dem Objektfang Temporare Spurpunkte wird ein temporarer Bezugspunkt fiir die nachste
Punkteingabe gesetzt. Dieser Objektfang wird in Verbindung mit anderen Objektfangeinstellungen
und anschlieBender direkter Abstandseingabe in eine Richtung verwendet.

VON Punkt
& Markierung: Keine
Mit dem Objektfang Von Punkt wird ein temporéarer
Bezugspunkt fur die ndchste Punkteingabe gesetzt. Dieser Objektfang
wird in Verbindung mit anderen Objektfangeinstellungen und
anschlieRender relativer Koordinateneingabe verwendet.
Vorteil: X- und Y-Koordinate werden direkt eingegeben.
Seit der Version V24.2 ist dieser Objektfang wieder standardmaRig im
Objektfangmenii. Uber Pulldown-Menii WERKZEUGE > ANPASSEN >
Registerkarte Werkzeugkasten kann dieser Objektfang mit gehaltener
linker Maustaste in dem Standardwerkzeugkasten Objekt Fange (Linke
Seite) vom unteren Ende an Platz 1 im Werkzeugkasten gezogen
werden.

Ew\flf 7 A

f Mitte von 2 Punkten
Markierung: Keine
Fangt an einem imaginaren Punkt in der Mitte zwischen zwei Punkten.
ﬂ/ﬂ Endpunkt
Markierung: O

Menis Werkzeugkasten  Multifunktionsleiste Tas

..... 5_" Yon
20 Tempordre Spurpunkte

----- <" Endpurkt Fang

----- " Mittelpurkt fangen

----- & Fang zum Nachsten

@ Zentrum Fang

[ 2] Geometrischen Zentrum fangen
----- _J.,_ Lot Fang

----- // Parallel Fang

----- Tangenten Fang

g Quadrant fangen

--behy Basispunkt fangen

----- o Fang zu Punkt

----- " Fangen am Schrittpunkt

----- ){l’ Sichtbarer Schnittpunkt fangen
----- . Erweiterter Schrittpunkt Fang

-.2-¥ Objektfang fir negative-Z

4 o Objektfang fir Bemafiungslinien
----- i g nur an sichtbarer Geometrie

Mit dem Objektfang Endpunkt wird bei Linien, Polylinien und Bégen der nachstgelegene Endpunkt

gefangen.
”.: Mittelpunkt
Markierung:

v
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Mit dem Objektfang Mittelpunkt wird bei Linien, Polylinien und Bégen der Mittelpunkt gefangen.

;!r\ Nachster Punkt
gl Markierung: S
Mit dem Objektfang Nachster wird der Punkt auf dem gewahlten Objekt gefangen, der sich am

nachsten beim Fadenkreuz befindet

Zentrum
@ Markierung: &
Mit dem Objektfang Zentrum wird bei Kreisen, Bogen und Ellipsen das Zentrum
(Mittelpunkt) gefangen. Zur Auswahl des Zentrums muss das Objekt am Umfang gewahlt werden.

E Geometrisches Zentrum

Markierung:
Fangt sich am Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines, planar 3D Polylinien, Regionen
und planaren Flachen von 3D-Objekten.

-L . LOt' F

Markierung:
Der Objektfang Lot ermoglicht die Erstellung von Senkrechten zu bzw. von bestehenden
Objekten. Als Objekte kdnnen Linien, Kreise und Bogen gewahlt werden.

{:, Fang Parallele ;
Markierung:
Zeigt einen Vektor parallel zu einem anderen Objekt, wenn Sie zur Eingabe eines zweiten
Vektorpunktes aufgefordert werden. Wenn Sie mit dem Cursor ein gerades Liniensegment eines
anderen Objektes zeigen, nachdem Sie den ersten Punkt des Vektors angegeben haben, wird dieser
Punkt festgehalten. Falls der Pfad des Objektes parallel zum Liniensegment Ilegt wird ein
Ausrichtungspfad angezeigt, mit dem Sie parallele Objekte
zeichnen kénnen.

{;I Tangente

Markierung: Q
Der Objektfang Tangente erméglicht die Erstellung von Tangenten zu bzw. von bestehenden
Objekten. Als Objekte kdnnen Kreise, Bogen und Ellipsen gewadhlt werden.

Quadrant
< 5

Markierung:
Mit dem Objektfang Quadrant wird bei Kreisen, Bogen und Ellipsen der nachstgelegene Quadrant
gefangen. Quadrantenpunkte liegen bei 0, 90, 180 und 270 Grad auf dem Kreisumfang.

Basispunkt

rung: ta

Mit dem Objektfang Basispunkt wird der definierte Basis- bzw. Einfligepunkt eines Blocks, eines
Textes oder eines Symbols gefangen.

E} Markie

& Punkt s
Markierung: &
Mit dem Objektfang Knoten wird ein Punktobjekt gefangen. Punktobjekte sind mit dem
Zeichenbefehl ,Punkt” erzeugte Geometrieelemente.
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